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DATABASE COMPUTER CENA/TPS 


POSTAVLJAREKORDENAVSAKEM 

TESTIRANEMRACUNALNIKU 


TRANSAKClJENA SEKUNDO 




TE RACUNALNISKE TESTE NI 
IZVAJALA FIRMA ORACLE, 
AMPAK PROIZVAJALCI 
STROJNE OPREME: 

IBM, HEWLETT-PACKARD, 
SEQUENT, PYRAMID, NCR IN 
SUN. 

CE SO VAM POMEMBNE 
ZMOGLJIVOSTI, POKLICITE 061 
378-300, 


ORACLG 


OZIROMA POSLJITE 
FAX NA ST. 061/349-619 


VIR: TRANSACTION PROCESSING COUNCIL. 

VSI TESTI TPC-a S PREKO 1 OO TRANSAKCU NA SEKUNDO 




MICROSOFT 
ACCESS 1.0 



AT-MIO-16F-5 vmesnik 

• PCATmiiliihinkcijski imiNiik 

• 200ln7ijiws<;k/UNtnoitznluciji)in 
(ki 1((i knilnim (fiCanjirai 

• Hwrutai\iim)dtiniik.ihbniaw 

• RTSrhuszasinNmnizadlin'ef vim-Miihiiv 

• l'n^iTLskorasu\lihakiinlipiridia 

NI-DAQ' Software 
■ Gnnilniki a prosrjmjranie pixl 
IX>H*n in 

• VUiuftni) z Mncrsnikiim 

• Pivkd KOviridh LOftinkcij. 
pixtiikm-ni in Ixiffw manager iff 
reswe minosiT 

• Vkljufuje ludi DAQUaie'* 
digram za takot^nle Jelo 

Kliiite za 1993 Katalog 

NATIONAL 

^^INSTRUMENTS 

r U S. Corpomie Haodnioilerr 

;i:2i794-01CC 
Fa. i5l2l794S4i; 


L-i-rtETRON 

DeWETHON d.0.11. 

y>i. 2M^ 

■- 5{3;24a36 


POPOLNOMA NOVA 
RELACIJSKA BAZA PODATKOV 
ZA WINDOWS OKOUE! 


y PROFESIONALNO ZANESUIV 

J integrileta referenc in iransakcij 

I zaUila dostopa in Sifriranje 

y VECSTRANSKI 

J enouporabnilki, ve£uporabniSki in 

1 "from end" za SQL slre^nike hkrali 

< PRIJAZEN 

i "znate" WinWord in "znale" ludi ACCESS' 

y UPORABUAJTE VSE VASE PODATKE 

J alike, zvok in video. Excel. Lotus, ASCII 
^ daioieke ler Btrieve. dBase III/IV in 
y Paradox tabele v njihovem naravnem 

J formatu! 

1 PRIPRAVA POROCIL 

y ReportWizard omogoda popolen nadzor nat 
^ vgnezdenimi porodili in njihovo obliko 
y PROGRAMIRANJE 

I stnrkiurirani. "event driven" AccessBasic. 
I vkljuievanje DLL, debugger, runtime mode 



y NEZAMUDITEMOZNOSTINAKUPA! j 

i ACCESS za 11.995 SIT y 

I (poprenehanjupromocije 515 USD) y 

y ATLANTIS (061) 221-608 | 

I generalnl zastopnik Microsoft za Slovenljo y 

J IN POOBLASCENI PRODAJALCI j 


the ComputeifWnter 


Spoznajte nase 
zvezde tudi vi 


^ Specialni 

in P.O.S. tiskalniM 



Matricni tiskalniki 



Ink Jet tiskalniki 

SJ-48 

- PaZKOBKI 


tiskalniki 

LS-08in 

- 300 . 300 DPI 

• EtroiHrni 



Pooblasceni distributer 

C EmonaGLOBTk’ 


61001 Liubljane, Smaninska 106. Sloveniia 
Telefon: +3861 101-OW,44MW 
Telefax: 061 441 235 
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VSEBINA 


HARDVER 

Miikem 3l9dne kroglics 


SOFVER 


ZANIMIVOSTI 


RUBRIKE 
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Konino pravi DTP za 
amigo 

Vsl amigovci, Kl so ss jim cadiie sllne 
Ob poglebu na kak macov program za 
namiBW zalozrrlStw), so vsa] doino pote- 
Gold Disk |e izdal ieuto verzijo 
na)boljsega lovrstnega progranra za aml- 
ge. Najsisja bonbontek programa Pro- 
tessiorral Pags 4.0 Je podpora granki no- 
<dh amig. sa| omogoia vse loiljivosti 
2S6 barv. Uvoziti |e mod vaktw- 
ska slike tudi (z PC-jev all macov v (or- 
raaWi AMusovega Freeharda In Adobo- 
vega IlhisWtorjB tar tktns slike BMP, 
GIF, PCX in TIFF- Dodall SO uonkovllo 
rulino za tiskanje v ozadju (spool). 






Prenosno je nevamo 

Bistvena dels podobe (ben: Imidia) 
uspesnega poslovneia sta pranosra tele- 
Ion iir prav lak ladunalnlk. Tlsd najbo^ 
vase zaljubljeni biznlsmenl ob kozarcu 
chivasa povedo. kako lepje obcutek, ko 
hodid po mestu s celulamim lelelonom 
V roki aJi V lefatu potegnes van najnov^ 
prenosndr z barvnim zaslonom. Vsl la 
gledajo in si mlsli)o. poglej ga, kako 
uspeSen jel 2al an k sreci pa ulegnelo vri 
poslovne^l kmalu oslati brez teh dveh 
osnovnlh slatusnih sknbolov. Cekilami 


Radunalniki leta 

Braid nemSkega Chipa so spet Iftrall 
najboljii bardver In softver prejSr^a te- 
ta. Na anketo |ih je odgomiio kar 
18.000. Med PC-ji, zgrajeniml okrog pro- 
cesorja 386. je bil lela 1992 najboijsl 
NEC-ov powermale 386-33, drug! je bil 
Compaqov deskpro 386/33, Iraqi pa Vo- 
blsov h^hscreen kompakt 388/40. Pre- 
cej slabSe so se znane fitme odrezala 
med slrcji s procesoiiem 486. Najbolj8l je 
bil Esdjmov 486i33 DX. sledll mu je Vo- 
losov highsciean 486DX/S0, temu pa 
Dakotm APC 486/50. Med prenosniki so 
razodarani pri Toshibi, ^ je njihov 
T4400 SXL zasedal IreQe masto, drug! je 
bk Escomov blackmate 386SX/IV. prvi 
pa Compaqov LTE 25c. Najvecje prese- 
nedenje je bllo med stroji s procesoijl 
dniiiie 6B0s0, saj je pobrala najved lodi 
Commodoiisva amlga 3000. takoj za njo 
se je uvrstila amiga 500. Apple je bil 
z macom classic sete na trsqem mestu. 
Med nisnimi na;xavami je sp^ zmagala 
amlga 500 pred oditno vednim C 64 In 
ST-jem. Najbolisl laserski Odrelnik je se- 
veda HP laserjel 4. drug! je HP laseijet 
3 in tretji Epsonov ELF 41 00. To, da je 


bnzga. Po vrsU: HP dedrjel 500C, HP 
deskiel 500, HP deskjet 550. Med izumi- 
rajodimj Igndaijl je zmagal Starov LC 24- 
20, drugl )e Oil NEC- ov P60 in belji 
^isonov LQ 870. 

Pri sofiveru je pobrai najved odBcij Mi- 
crosoft. Za najbdjdi program sploh so 
Chipovi braid Izbrali US Windows 3.1, 
drug! je bil CorelDRAW! 3.0 In treqi MS 
Excel 4.0. Med urejevalrakj besedil je 
zmagal MS Word 2.0 lor Windows, med 
progremi za labelne kalkulacije pa MS 
Excel. Pri bazab podalkov je de vedno 
najbolj priljubljen dBase 4.0 V 1.5. na- 
mizni zalozniki pa najraje delajo z Akku- 
sovim Pagemakerjem 4.0. Mai^ prese- 
nedenje je tudi to, da je med program! za 
predslavitve zmagal veteran Harvard 
Grapples 3.0 iz sonverske bi8e SPC. Kar 
js HP med bskalniki. je Autodesk med 
program! za CAD: 1. AutoCAD 11.0, 2. 
Aulosketcb 1.0 lor Windows in 3. Auto- 
CAD 10.0. Med risarsklml programi je 
seveda rrajboijSi CorelDRAW! 3.0, med 
orodji PC Tools 7.1 lirme Central PoinL 
med jezikl Borlandov Turbo Pascal 6.0 In 
med operadjskimi sislemi Windows 3.1. 
LapUnk je najboijsi komunikadjski sof- 
tver, McAleejev Scan pa najboljdi pobija- 
lec vi'rusov. Braid Chipa so najraje igrall 
Momrey Island. 


tromagnelno valovanje, ki mob naprave 
V sodobnih lelalih. Take je 11. marca 
letalo DC-10 dru&e DeHa skoraj Ire^lo 
na newyoriko letakste -John F. Kennedy. 
Pliol je prislajal -na slepo-, tore] z navi- 
gadjskiml napravami, saj je bila nad lela- 
IlSdem gosla megis. Vse je kb kol po 
maski. ko pa je poslovnei v pn«n lazre- 
du lelala prizgal svoj preroeni radundnik 
In prenosm CD-ROM, so navigadjske 
naprave ponorele. Letalo je bik) preved 
nagrqeno. da d ga bilo mod spet dvigniti. 


Pozabite na LCD! 

Ce premorele barvni prenosnei z ns^ 
sodobnejdkn zaslonom s lekodimi krisla- 
k. imale verjelno v rcMh vrtxmec. ki ga 





Preprosteje s CD-romi 


lemo, kar zelile,* razlaga Goidon Edgs. 
p:e<jsednUi in uslanovnef po<^ Gene- 
rics Gto?) PIc. -tudi oko^ Window iz 
vetoga domaiega la&malnika kar po- 
meni. da so vam na volio V9 podafti.* 
Naprava ima svoj opeiai^ sslem, ba- 
20 podatkov, silk in zvoia. Zaradi zmog- 
Ijivega procesoria in rutnh algontmov za 
kompresijo Oo mo£ po sistenu ATM 
(Asynchionous Transfer Mode) prenaSa- 
ti tudi iivo sliko. Qospod Edge ie napo- 
veduje nov model z vdelano kamero, kar 
bo seveda onemogocllo kazante iezica 
Aoaiat siane okrog SOD USD. 


GOSUB STACK 



in racunalnikov lacni ki- 
tajski Irg. Philip Wong, predsedniK azij- 
skega oddelka AST Resea ifi Inc . |e ze 


Eni hitro, drugi pocasi 

HardveraSi navjiajo Inlelov 33-inega- 
heitni 486DX kol Japond moloiia avlo- 
mobilov. Tako so se pri IW-u spomnili, 
da Pi lahko 66- megaherdni 486DX2 se 
IzpilH, In so Izdelaa 99-meganercnl Up. 
Stvar ima seveda ie vedno 33-inega- 
heifino zunanie vodllo, vendar obljubl|a- 
|o, da bo procesor precej hitrejSi od DX2. 
Blue igmrlng, kol so dip delovno poime- 
novali V modro zaljublfeni IBM-ovci. bo 
mod dcHli za enako ceno kol slarega. 

Cme napovedi pa je slldab v zvezi 
s pentiuinoin. Neki izdelovalec radunaini- 

dah de bi hcAeli povsem izkorisdtl mod 

tudi vse podpome dipe na maSdni ploddi. 
Novi procesor je izjemno zaplalen, diuga 
vezja v PC-jih pa so precej preprosla In 
ne morejo sleddi peklendremu lempu. 
Zato bodo lahko stroji s sedanjo tehnolo- 
najved za 50 % hHn^ od 4S6DX2, 
Ob tern pa od dvakral do tnkral draijl. Ce 
bi prencvili Ie vsa vezja In povsem izkorl- 
sllll PS, bl stall prvt taki PC-]i tudI pelkrat 
ved kot 486DX2. 2alo ne Izgubite glave, 
ko bodo prvi slroji s penllumom na trgu. 

Sej*m bil jezhr: U6iia ’93 

V okviru dnevov slovenskega Izobra- 
zevanja je bila na Ijubljanskem Qospo- 
daiskem razstavildu od 10. do 13. marca 
pnredtev uaia '93. la 13. mednarodnl 
sejem Igre, vzgoje In Izobraievanja. Pro- 
jekt Ra^ (RACunalniska EKspiozija), 
Id si ga je mlnisirstvo za lolstvo In Iporl 
airCiiciozna zastavllo pred dvema leto- 
ma. je dal pive rezultale. Geslo -Radu- 
nair* V vsako Slovensko sokx je (bol; ak 
manj) uresnideno, zda) ga lahte zadne- 
mo Izboyievati. 

Na sejmu si je Oko mod ogledati bisar 


programerske opreme, program Solska 
knjiinica, nad kalenm se je svojcas 

V Mojem mlkru ^11 Miha Mazzinl. Zad- 
nja veizija deluje tudi z aviomatskim za- 
jemanjem podatkov (drtno kodo), To no- 
vost so zagnano demonstnrall dolarjl Iz 
Nova Gorica. Sioer pa ni mar^kalo seral- 
narjav na radunalivske leme. Bol^an Ja- 
klld In Mayaz Zeiko sla predavala o upo- 
ratk programov PiCTeX CAD In TeX pri 
pouku, Irena Horval o radunamilkl pod- 
pod laboratorijev Ubview, Sasa Oivjak je 
govoril o radunalnlklh v izobraievarju, 
Made Sozld pa o radunalnllkam Izobra- 
levanju odrasllh. 

Na poglavitno vpralanje >Oob(a Igra- 
da, kaj je to?- so razpravijail na okrogll 
mlzl. All so tudi Igralne konzole sprejell 

V to IzMro, mi ni uspelo izvedetl. 

Ob edlnem racunalnku na sejmu. ki nl 
bil PC, je sameval -arrBgo- Damjan Fur- 
lan in razkazoval pive zaslone svoje slra- 
lesks Igre Vojna stolefij. Damjan. ki je 
odgovoren za grafiko. )e povedal. da je 
50 odslotkov dela ze za rifim, njemu In 
soavtorju Danietu Ugrenu pa oslaja Ie 
najtazii programerskidal - stralegijaradu- 
nalnika. All se bo War ol the Centuries 
kosala s svetovnlml uspelnlcami, kol je 
CIvilIzacIja? Igra bo baje nared do konca 
tegalela. Drilmopesti! 

Andrej Bohinc 

Iz smushi-mushik v hhellok 

Doba pollglolov je odiino mlnlla. Vse 
ved je namrec radunalnllklh prevajalcev, 
Id precej dobro obviedajo do nedavnega 
Ie Ijudem zaupano nalogo prevajalstva. 
Eden rajnovejsih je PC-nanslalor. ki pre- 
vaja m^ angle^no. spanscino, Itan- 
coldlno. danIdirK). Ivedsdino. itailjansdi- 
no In nemldgno. Uspaino prevede po- 
slovna pisma, tehn^a porodlla In po- 
dobna besedila. Cisto drugaden pa je 
Applov passport. Z rodno napravico, kl jo 



sedllovtipkati. Precej pa se obresluje pn 
polovanju po kaki Kitajs ali indiji. VUp- 
kall nekaj kilajskih pismenk je namred 


Navidezno navidezni 
telefon 

Cudezna naprava na prvr pogled spo- 
mlnja na brezilcni telefon. le da Ima na- 
meslo llpkovnice visoko lodyiv barvnl za- 
sfon LC, Ko se preprosfega pogovora 
ieljan uporabnik dotakne zaslona, se 
znajde pred Irirazsedno Izrisanim meni- 
jem. Najpogost^e bo gotovo uporabyal 
opcl|o Data Exchange. Ko jo Izberamo. je 
mod prenaSatr zvok, slike all radunalnl- 
ske podalke, seveda pa se lahko pogo- 
varjamo In hkraC kazemo jezik sogovor- 


Sanghaju. RETURN Po nekafenh 


pulda in poslovni clkei se prevesa 
jle. V zadetku marca se |e pre- 
cej dvignila vrednost NEC-ovih in 
Fuiilsovih delnic na lokiiski borzi. 
RETURN NEC- u gre cek) tako do- 
la bo odpd novo lovamo za 
izdetavo pranosnih radunalmkov. To 
bito nid nenavaOnega. de ne t> 
lovama Olizu Mimchna. Proiz- 
I zmogljivosi bo okrog 20.000 
astemovra lelo. RETURN 

DIgnal Equipment Cor- 
fct poraton (DEC) ja zapri 
svojo lovama na ir- 
skem Ob dale je 550 
ljudl. To la hud udarec 
rslece Galway, kjer je lovama 
obralovala RETURN Bln Gales po- 

slaja ena najbolj nepnl|ubijenih 

!. Microsoft namrec zsli zascititi 
Windows, del da so kupo zme- 
, ker vsi uporabljajo la izraz. 
Oditno Gales ne ve, da je beseda 
-windows* V radunalnislvu pomeni- 




Postanite Bog, 3. del aetla m istov. Mot le dototra obliko in 

Ce M imei Bog amigo, bl Bila namsslo oarwj trave, gradtu cssle In hite ter po- 
Geneze v Stan zavazi naSanjena navod- drotmaja naslavijali lei^e kamere. Tudi 
la za Vlslo Pro. Programagi poOiatja Vir- z oblaki je v novi razlidd mnogo laze 
tuaJ Raarity LaBoratoriea ao izdelall ie dalati. SkraBa, pokrajlna je taka, da ie 
trego razliSco tfisie Pro, programa za giedalac na bo kjtil o<3 prave. Oobrodo- 
ustvai)an)a domlSjlpkih pokrajln. Polag sia je ludi podpora graflki AGA. In Bog je 
dooetanagagrafienegavmesnikaseodli- kliknil na Randar... Vlitoal Reality La- 
kuje pradvsem po vetjem otMadovanju boratorlea Inc., 2341 Qranador Court, 
podrobnosB. Cislonovajedenimaopcija San Uiie Obitpo, CA 93401, USA, tel. 
"1 805 545 B515. 



Hitra Okna v pravih 
batvah 

Ljutkleljem hitra voznje s PC-jam, kl so 
se pripravljeni odrati kakim 500 DEMom, 
)B namenjena kailioa aclik gtapfScENGI- 
NE 32. Zgrajena ja okoli pospetavalnika 
S3 aecsoi, dotxta pa jo lahko v treh 
Inaticah: navadna podp'ra lotijivosl 
1260 X 1024 V prapletenem naonu, 32 


na podobmh kartc ludi 6E32 nima po- 
sebno hrtrega video pomrilnika (VRAM), 
ampak upoiabija kar navadne pomnilni- 
tke elemenle 60 na DRAM. Zalo je. gla- 
de na svoje zmogljivosti, naprimemo ce- 
nejSa. GraphIcsENGINE 32 je prava 24- 
bilna grafitna kartka, saj je zmozna pn' 
loeijivoali 640 X 480 pik prikazati do 1 6,7 
milijona barv, prt lotqivosbh do 800 x 600 
pa 6S.53S barv, dovolj lore], da sa bo 
videla vsaka gubica, ko se boste pogle- 
daN V zaskm. 

Kt'ub sicertnji nezaupljlvosti sem to- 
kral nasedel navidezni prijaznosU insla- 
lacljskega programa, ki je oWjubljal, c 


postavlti pokond. Ponsvadi pomaga, da 
poienete program Setup In nastavite na- 
vadna lot^lvost VGA, polem pa potasi 


) lazpoiozijive, da ne bosle ob 


udtel, je instaladjski program ocitno 
povozil daloteko SETVIP.INF. brez kale- 
re Oken pat ne morale spravHI k sebi. 
Nekaj tasa sem se te upiral in vsald dve 
minuB reseOial ratunalniL, nazadnje pa 
sem se spljaznil 2 usodo In spet irstaiicil 
§e Okna. To seveda ni tio tista gladco. 
lako da sem na koncu gonilnike za karti- 
CO Inslaliral kar ipino. 

Splatak) 56 je: karbca je naprimemo 
hitrejta od vseh. kl sem ph preizkusd 
doslej. Ker ne pritakuiam. da mt bodo 

<n ugolovil. da 
natmu. saj so rezultab motno probstovni. 


► TRASH CAN -4 ► TRASH GAN -4 ► TRASH CAN -4 ► TRASH CAN -4 ► TRASH CAN 



ga samoukega hekega. ki je s ponare- 
jenimi dokumenB vdri v sirogo taino 
kodo za doslop do dvanaishh Bnancnih 
InsBtuaj in drZavnih uradov ler njihovm 


To le prvi hekerski modenl v duzn 
Koreji. Podobna usoda le dolelela Pa- 
ula Bedworlha. ki mu sodijo na kraije- 
vem sodlstu v angleskem mestu So- 
uthwark S ceneno konzolo za 300 do- 
laqev je zvedavi 1 9-letnik vdd v ratu- 


glganla British Telecom. Na zasbtanju 
je Paul deial. da -le bito zabavno. Bn- 
dsh Telecom pa )e preklelo neumna in 
pohlepna diuzba-. Oodal le. da le pret 
le vdiral v mreze EvropsKe gospo^- 
ske skupnosti v Luksemburgu (in pov- 
zrodl [vavi kaosl. v ratunalnike Finan- 
cial Tlmese, banke Lloyds in lako rekot 
V vse sisteme ugiedne|iih sveiovTHh 
univerz. ki so bik na koncu doslopnl le 
njemu. Po loziltevem mnenju ,e oleZe- 
valna okoE^na lo. da le Bedworth go- 
ijulal 'lako. da je racun placeval nekdo 
tregi>. Pred nedavnim pa so Paulu prl- 
pisall ie en ziodn: Evropskeirxi razi- 
skovalnemucenlru za raka naj Ca Cal po 
British Telecomu postal lelelonski ra- 
cur za 50.000 vetumih kllcev po vsem 




Tekstnl na6>n je lako nezahleven. da Je 
pravzaprav vseeno, Kak^na kartica |e 
< ra£unalniku, £s la nitrate kakega za- 
slarelega XT^a. Mad menmikl za DOS ie 
edini dajal smisalna rezultate Superaca- 
pov SOBancki, za Okna pa sam seveda 
uporabO PC Magazine Windows Gr^ 
hies Bentiimark V2.0. SladnjI ;a kar pre- 
ve£ nalarden. tako da fe nairaia maica 
nepoilsno. is Iz ilevilrrh mentsv naradl- 
mo an sam kazalec. Po dnigl plall lak 

matje mad hltrosQo graninlh kartic. 

Gonllnlld skter niso brez mriesa, ki 
vam obiasno zapaca zaslon, vandar pri 
Acdni zagotavIjBjo. da so za na vdjo 
noveiSe vetzlje, kjer je lakih pojavov prt- 

sd lahkD pdvoiitte nekajumo lelelonsko 
zvazo a KaHlomiio, lahko pokliiele kar 
AcbxDv BBS, kjer vas vedno iaka nairw- 



Nazaj V prihodnost 
s formulo 1 

Prad meseci smo porocali o tSaladi, kl 
naj bi dlrkaio formula 1 1n sirokovrjakom 
V boksih onwgoilla popoin raiunalrtild 
nadzor nad vozllom. Zal s lam ne bo nib. 
Potem koja ekipa Williams-Ranaullalani 
poskrbela za eno najdolgoeasneijih pr- 
venstev v P1 sploh, so valjaki pri FISI 
sklenlli, da bodo koranlto spremanili pra- 
uila. Najpreq so se lolill raiunalnlkov in 
telekomunikacije. Strokovniaki bogatih 


skip so namtai opramiH bolide z vrhun- 
sko tehnologlo In Udto dejansko vodill 
dirke iz boksov, omisHli so si raiunalnl- 
§ko krmlljeno vzmeienje, prestave, pre- 
nos pogtxia. dotok gonva, zavore... 
Ravrreiie ekw lega seveda nIso zmo- 
gle. Tint zalo je lani Nigel Mansell tako 
gladko zmagova). V naslednjem dirka- 
ikem lent lega ne bo vec, prepovedana 
bo tudi brezbina komunikadja med dir- 
kaieir In boksi. Tem odmeiNam najbolj 
naspiblujejo pri McLamu, W je vloai veli- 
kanske vsole v razvt^ raiun^nlikaga kr- 
mlljenja. 


Z graphtcaENGINE 32 bosle lahko po- 
ganjdl vedno graflcno uameijemh pro- 
gramov, vsekakor pa je Ireba omenit tudi 
gonHnikePAOUJza AutoCAD 11 in 12 
< zaS&lenam nsilnu ter zdnjzljivosi 
> slandardom VESA. 

ACnx grapnlcsENGINE 32 nam ja za 
lesllrar^ posodil GEKKO, Ljubljana, 
tel. (061) 19»<S0. NCR colorlAew 
7722 pa Opusu, Kranj, lei. (064) 324- 
039. 

Bonit Grce 


Obia carovnija 

Pobje iz megapodjeSj Apple, Ameri- 
can Telephone & Telegraph Co., Mat- 
sushiUi Electric Indualnal Co. Lid., Moto- 
rola Inc., Philips Elecbonks NV in Sony 
Cotp. so podpiaah paklenski pakL Usta- 
novili so tvrdko General Magic Inc., ki 
ulegnsr ce se bodo naerti jresnicill, hudo 
skrajiati spissk rsiunalnisKih podjetj. Iz- 
najti nameravsjo nov razred zelo zmoglji- 
vih racunainikov, kl bo zdnrieval vse 


prednosll teletonije in raiunalnikov. Roi- 
no napravo bo krmilil operacijsle sislem 
Magic Cap Izpod prstov AT&T-jevih pro- 
gtamerjev. Sri O&a bo lelekomunikadj- 
skl sollvar za brezziino povezavo, suho- 
pamo Imenovan Telascripl, s katerim se 
bodo programerii mucill kar dve leli. 
Elektroniko bodo nacrtovall pri MoloroU 
in Applu, Izdelovell pa pri Sonyju, Phllip- 
su in Malsushlti. •Sislem bo popolnoma 
adprL< pravi Marc Poral. predsednik ca- 
rovnikov, -zato se bodo lahko pogovarja- 


Ko postane indigo zeten 

Konec teOruarja sta nas Silicon Grap- 
hics IMouniain Vievr, Kalifomija. ZOA) in 
njegovzaslopnikzaSlovenijoin Hrvsiko 
povaCnla v kullumi hram na predslavitev 
najnovejiih izdelkov Ie vodiine firme za 
racunalniiko grafiko. Pred skoraj polno 
veliko dvoiano liubljanskega Cankane- 
vega dome sis naslopila Chris Surowlec 
m Edward Reidenbach iz Silicon Grap- 
hicsove cenirale. Sprva dolgoiasno pri- 
kazovanje gralov in filozofije ftrme le go- 
spa Surowlec zadnila z impresivno de- 
ironslradjo indiga2. Edward Reiden- 
bach pa je nalo v pottemi predslavil novo 
diuzino graflcnih delovnih poslaj ony> 
(kar lahko prevedemo v kreirenjak ali 
zanohini prisad) ler novi diuiini supema- 
cunalmSkih sislemov challenge In power 

grahinih delovnih poslaj Ins indigo. Toje 
lurkizno zelen raCunalnik. pakiian v na- 


mizno ohISje (prvi indigo je bit v slolpu), Ki 
so mu dodali raziiritveno vodilo EISA in 
na novo razviti, zelo zmogijivi graficni 
podsisiem exireme. Indige 2 prodajsjo 
z ie znanim MIPS-ovim procesorjem 
R4000 (lani se je MIPS zdoizii s Silicon 
Qraphicsom) s taklom 100 MHz in novim 
R44D0. kl divja s ISO megaherci. Indigi 
so z izjemno procesorsko in gralicno 
moejo ler neprekosljivimi mullimedijskimi 
sposobnostmi dolocili nov steward 
osebne delovne poslaje, s kalero je mob 
doseci popolnoma novo kakovostno ra- 
ven. Silicon Graphics )ih na meaec proda 
po 2500. kar Je na podrobju delovnih 
poslaj precej visoka slevilka, posebej fie 
uposlevamo recesijo. 

Onyx je nova dtuZina gralifinlh delov- 
nih poslaj in pomeni zgomjo raven po- 
nudbe na lem podrofiju. Slslemi so vec- 
procesorski (od 2 do 24 prpcesorjev 
R4400/1SOMH2). omogofiajo pa uporabo 
dveh grafifinih podsislemov: VTX in reali- 


ty engine2. Prva je namenjena upprabnl- 
kpm s "Skiomnejsimi- grafifinimi zahle- 
vaml, saj zmore VTX narisall le milipn 
mnpgokolnikov na sekundo in 80 milijo- 
nov pik s teksluro na sekundo. Reality 
engine2 je izbdjfiana verzija reality engi- 
ne. ki je bila ze lako najhitrejfii grafifini 
sislem ne obll. Nailfie dva milijona in pd 
mnogokolnikov na sekundo in 320 pik na 
sekundo a leksiuro m z mehfianiem (anll- 
aliasing). Onyxi so usirezni za obdelavo 
slik, fligilaino lilmsko in video produkajo 
(nolorifinega Terminaloga 2 so posneli 
1 rafiunalmkom indigo), navidezno res- 
nifinost in vizualne slmuladje (od mole- 
kul DNX do avtomobiiskjh gum). Cena 
sislema je odvisna od konSguracije, ven- 
der speklakularno nizka v ptimeijavi 
s podobno zmogljiviml superrafiunalniki 
srednjega razreda. 

je dobil fie dve n^i drubni. challenge in 
super challenge. Prvi so sistemi z najvefi 



N rafiunamiki lazkfimh Izdelovaicev. Lju- 
dje bodo Imek na vsakem koraku dos^ 
do'velikanske svelovne baza podatkov, 
od borznih gibanj do cane ploirbnflia 
zob V Stbckhoimu. Vsl. tud tisli. Id jhi 


nta.> Tehnifina zasnova je fiislo drugsfi- 
na od danafinje povezave leletona in ra- 
fiunalNka, pivifi pa se je tudi povezalo 
loilkD nadnackmalk. Goidon Bridge, 
predsednh AT&T, zagoiav^a da bo 
csebni komunkator povsem zonenjal 
rsiunalnike tn telefone. kakisne pozna- 
mo danes. Upamo, da to ne bo le ena 
prefitevllnlh bombasliinh napovedl. 
s katerimi nas zadr^a leia obdelujejo v^ 
kapoHetja. 


36 procesoiji R4400/150MHZ. zdrobijo 
pa do 4 milijarda ukazov na sekundo 

mrezne rafiunske in podalkovne slrezni- 
ke. Senja super challenge je optemljena 
s procesorji TFP, ki omogofiajo raiuna- 
nje s plavajofio vejico. V en sislem suafii- 
jo najvec 1 B procesorjev, kar znese 5400 
MFLOPS skupne ptocesorske mofii (naj- 
novejfia superrafiunalniska kibla na Uni- 
verzi V Mariboru zdiha 40 MFLOPS). Vse 
sisleme lahko uporabnik poljubno konfi- 
gurira in pnlagodi svojim zahlevam. 
Pomnilnifika zmogljivost sega od 32 MB 
do 16 CB. zunanjega pomnilnika pa je 
najvefi 3800 GB na deku all do 25 na- 
prav VME. Zafietna cena sislema cnal- 
lenge je pod 20.000 doiarji. power chal- 
lenge pa lahko kupite ze za 120.000 
zelencev. Aster je na Skivenskem prodai 
ze 80 delovnih poslaj v skupni vrednosti 
fiez million dolarjev Aster d.o.o., 61117 
Ljubijsna, Nade Oviakove 1, (061) 
163- 611. 
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We pred nekaj leti' sam uporabljal 
misko Is Ob ptogtamih zs rtsanje. Kakine 
preglednice ali beaadlla sam sa z njo lokl 
bolj zaradi ’sminkerstva-, aaj ni ^o nl£ 
bitreja kot z veip^im tipkanjem. Ras 
pa )a. da sam moral dobra poznab vsa 
fislakombiradiaCtil+SbiR'fAlt+rS'fDal. 
Zato sain viasih v sail govoril, da sam 
neva/ra konkurenca Ricku Wakemaru. 
Id ve$6e daia z desabmi prsti, vendar po 
tipkovnicah, ki imajo la £me In bale Qpka. 

Danas skorajda ni programs, ki ob 
Instaladjr ne vpraSa po lam ali onem 
kazalcu (angl. poinling davioa). Okolje 
Windows je brez uporabniSkaga vmasni- 
ka WIMP dajansko neuporabno. Mlmo- 
grede, 6a sle ie pozabill: krabca WIMP 
pomeni Windows, loons, Mouse, Pull- 
down Menus oz. okne, ikone, miiko in 
rdelne menije. Kazalcl so mnozica enol 
za vodenje kurzorja po zaslonu. Mednje 
sodljo miske, sledne krogllce, svetlobna 
peresa. grakcne tabllce. zasloni z mrezo 
polj, kijihzaznajo Infrardefi iarki, zaslo- 
nl, ki so obbulliivl za pritlsk, ipd. Visml 
red, po kalerem sam kezalce nastel, pri- 
blizno ustreza njihovi razslrjenosb v na- 
sih bglh. Uporabniki racunalnikov (pred- 
vsem PC- jev) dobro poznajo prvo skupl- 
no In nekollko siabse drugo. Zato sem 
preilstai oglase v Mojem mikru in polskal 
d.o.o.-je, ki V bliznji akoUd pwiujajo ml- 
Ike In sledge krcqlice. 

Na mojl mizi se je znasal lap kup 
Ikalel. Opravllujem se, 6e sem katerega 
izmed prodajalcev Mvrsbtega blaga spu- 
slll s seznama. Saj vesta, errare buma- 
num esi... Testiral sam samo miske in 
sledne krogllce. ki jiti prikljudmo na senj- 
ski vmesnik. nisam pa upolleval nekaj 
milk, kf jih je treba prlkljii6tl na prikljucek 
mlnl-OIN tipa PS/2 all poseben vmesnik 
(mUke na vodlluj. 


Kufzor na sprehodu 

Po tern, kako mllke zaznavajo preml- 
kanje, jih labko razdelimo v tri skupina: 
mehanske, opto-mebanske in oplilns. 
Pri prvlh se ob premikanju mUke zaradi 
kotaljenfa gumljasle kroglice vkijubjo sU- 
kala, ki ralunalniku povedo, v katen 
smerl ss milka premika. Pit oplo-maban- 
skih milkah se premikanje po gumijasti 
kroglld prenese na disk, kl Ima na zuna- 
njem robu luknjica. Vrtertje diska prekinja 
svebobni zarek. Eleklronsko vezje nato 
ugotovl smer in hitrosi premikanja miske. 
Oba nalina sla uporabna tudi pri slednih 
kroglicab. Siika kaze notranjost sledne 


nic (angl. notebook) so golovo opaztli. 
da |e povrsina noge dokaj neprakbdna 
za misko. nekalere pa moil tuct loOeita 
sledna krogkca. NaOrtovalo beleZmc 
so zato pripravtii bpkovnce. v kaiere 
je sledna kroglica Ie voelana. 

Ce le milks pnkleniena na racurtal- 

zici papir)ev na mizi. Izberels si labko 
mUko brez kabla. Na senjski vmesnik 
raiunainika je pnkl|ucena -domada 
postaja*, kl od miske sprejema podal- 
ke 0 piemikaniu po brezzicni zvszi. 

Milka in sledna kroglica sta bpicna 
izdelka za uporabo z eno roko. Milka 
so zaradi simetnie povedni naretene 
-obojestranskO". Levidar mora santo 
zameniali pomen leva in desna bpke. 
pa poslane milka -leva- Nekatare rn- 
Ike 02. sledne kroglice so analomskc 
pnlagojene obliki roke. tore) samo za 
desnidarje in samo za levidane. Up 
zgled Sla LogHechovi milki mouse- 


Programska podpora 

Prcgramska podpora. ki jo dobinio ob 
mllkl. je v precajlnii men odvtsna od 
cene. ^oraj vse danasnje miske so pro- 
gramsko zdruzijive z Mtcrosoflovim oko- 
l|em Windows, lake da milka X obic^no 
brez tezav dela z gonllnikom za msko Y. 
Precaj milk je pdeg lega zdruzi|ivih 
s standardom Mouse System. Za Win- 
dows In Mouse System pnlagaio izdeio- 
vetcimilk en sam gonilnik. Naon delove- 
nja izberemo bodisi s stikalom na milki 
ali pn zagonu radunalnika Ice bsamo 
kalerokoli lipko na miski. vkliuceno Mo- 
use System). 

Vecina milk ima gonilnike. ki soiAdut- 
l|ivi za hitrosl oz. pospelek Idmamrcm 
pz. balistidni gpnilniki). To )e pogoslo ze- 
10 pomembno. Pri konslantni obcuOjivosb 
le treba za isti premik na zaslonu misko 
na mizi vedno prestavib za Islo dolzino. 
Ce lilemo nalancno nsbo, se mora kur- 
zorna zaslonu premikabpocasi Zaspre- 
bod z ertaga konca zaslona na drugega 
je treba milkp nekajkral prestavib (hi se 
pokale prednosi sledne krogkee). In na- 
sprotno. de je mSka izredno obdubima za 
piemik. jo bomo steika premalmili za 
nekaj pikic na zaslonu. 

PN dinamidnem oz. babsbdnem goni- 
nlku se kurzor na zaskxni pniagaja hilro- 
sli m'dke. Najprej milko surtkovilo poteg- 
nemo in kurzor posko6. Tako ga pozia- 
oniramo v grobem. Nalo premikamo nv- 
Iko podasi in kurzor |i sleek. Za llu5lra(N|0 
pn eni od milk sem za skok z desnega 
na levi rob zaslona potraboval le pnblil- 
no 100 mm, za podasno vmiiev na zadel- 
ni polozaj pa skoraj pol meira! Odzivanje 



kroglice: lepo se vidita diska, ki zaznava- 
la premikanje kroglice v smer^ X in Y. 

Pri oplidnih milkah je nujna podlaga. 
Povrsina kovinske podlage je poliskana 
z drobnimi pikaml. V mllkl je vir svetiobe. 
ki pada na podlago. Odbilo sveliobo zaz- 
navajo foMiode. Po vrsinem redu pn 
izmenjavanju svellib in temnib pik nato 
vezje ugolovi. v katen smen se milka 
premika. 

Zadelojenajboljsa(trda?) 

podlaga 

Toje le demo res. Optidne milkeres 
polrabujejo lidno podlaga, id pa mora bib 
kovinska in poliskana s pikicami. To je 
labko tudi pomanjkijivasl. kajll za lo pod- 

slDra na mizi. Ce zelimo misko presia- 


viti na drug vogal mtze, je treba prej 
premakniti tudi podlago. Res pa pri 
takinlh miskab kurzor ne zamuja in ne 
poskakuje. 

Vedina milk na] 01 defala na kak^ 
nikoli podlagi. Tisb. Id jib uporabljajo 
ie lela, vedo povedali. da miske rade 
-laiejo- in pnlirivajo premikanje. po- 
sebej po gladki mizi. Zato so mnogi za 
podlago milki uporabljali kar list pa- 
pirja. K sedanjim milkam, ki niso iz 
najniijega cen^ega razreda, je podla- 
ga iz penaste gume ie priloiena. Ml- 
lke pri sprebajanju po njej btsiveno 
raje sporocajo premike. 

Ce imale majbno delovno povrlmo 

pn premikanju mllke na dolge relaci- 
je. si baste najbrz omlslill sledno km- 
glico. Uporabniki elekbonskih belei- 
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oz. sledne krogllu ni odvisno od 
mehanske konslmkcije. temvec le od 
ptogramske podpore. Pn vseh t^snih 
gonilmkin sa da oMulIjivasI za pospe^ 

aa>. Zantmivo je. da sa Windows na 
zmenijo za nastavilev dinamike In vodijo 
rrnSko po svo)e, delujejo pa ludi lakrat, ko 
gonilnIK mi^e nl pognan. 

Misnice 

Pri teskranjLi sem pnpravil neXaj 
nic-. Prvi Iasi, ki sa mi je zdel zalo po- 
memben. je laganje miske. Ko sam mi- 
sko (oz. sledno kroglico) premikal v kro- 
gu. sam opazoval kurzor na zaslonu in 
gledal. all poskakoia. TaKo sam preizku- 
sil mabansk! dal mi^e. Mi^o sam pre- 
mikal po razliPnih podlagah: gladka miza. 
hrapava miza, papir, podlaga {te |e pnlo- 
iena ali ne). Vse mISke so bile nova, zalQ 
krogllce v njib niso bile umazana ali 
obrabljene. 

Ko sam mi^ vodil zalo nilro, se le 
krog oatormiral v mnogokotnik. Tako se 
le pokazalo. kako hilro Oelujefo AID pie- 
^ol^lkl V miski imel sem (AOutak. da je 
oDiika mnogakolnika pn vseh miSkah 
anaka. ns glade na lo. kako hitro lahko 
miska sledi premikanju. 

Tratji test je tal poskus natancnega 
vodwja. Na zaslonu sem imel Ova kon- 
cenlhcna kroga. kuraor pa sem vodil la- 
ko. da je bil vedno med zunanjim In no- 
lianiim krogom. Ta lest je zelo podoben 
delu s kakjnim risarskim programom, ko 
je Irsba mi^o premikali v razliPnin sme- 
reh. V nsatskem programu sem poskual 
ludi napisali kakSno beseOo. (Ilepiav je 
lakSno pocetie nsnaravno za dele s ce- 
lim zapestjem. se lepo viOi. kako vodljlva 
le miska. 



Ceirti last sam opravll s programom za 
lehnipno risanje. S lem sem preizkusil. 
all je mogoce misko nalanOno kontiolirati 
V zek) maihnih korakih. Taka lastnosl )e 
zelo pomembna za Uste, ki uporabljaio 
AutoCAD in podobne programe. Dober 
dinamibni gonilmk je nujen 
Pell lesljedelQ s lipkami na miski. npr. 
ko s File Managsrjem v Windows izbira- 


ske pn dolgih relaoian dvigati in preslav- 
liali. 

Pdeg delovaria ;e pomembna ergo- 
nomska oblika. torej lo. kako milka -le- 
zi- V roki. Pas pa le. da nalzku^i kupci 
mi§ko otkcaino ocenjujaio po drugacnem 
menlu: naj bo lepa, ce pa dobro dela. 
loliko bolje. 

Nasleti lesti so seveda subieklivni. 


mo in kopiiamo dalotake ali zapiramo in 
odpiramo okna. Bol| kol poziooniranje 
kurzorja je lu pomembno klikar^e po tip- 
kah. de je lipka pratrda, |e tezko dvakral 
zapored pnlisnili nanjo, 6e le premehka, 
jo pa veasih prilisnemo pomoioma Zalo 
lahko prI nekalenh miskah piilagodimo 
s'ednjo in desno tipko. na pnmer lako, da 
pomeni srednja drajnl pntisk. 

Naslednji lest je bil delo z nensarskim 
programom. veliko preglednico ali dolgim 
dokumentom z besedllom. Tu so se bol| 
izkazale sledne kroglice. ker |e Ireba mi- 


Vse mi^e namreO delujejo zelo podob- 
no. Uoida se bo komu zdela kaksna 
lastnosl miike nekollko drugaOna kol 
meni. Zalo msem naredil absolutne le- 
stvee vseh lesllianih misk In slednih kro- 
glic. Poleg lega je razpon cen veOji od 
1 : 7. Vsekakor smemo od draZje miSke 
pncakovali vec programske podpore in 
Ooljee delovenje. Marsikaleii kupeo pa 
se bo vprasal. ali sedemkrat drazja ml- 
res ponuja sedemkrat vec. 

V nadaljevanju bom opisal vse miske 
in sledne krogllce. ki so se znasle na mo|l 


Pregled lestiranih misk in slednih kroglic 



mizl. in to od najcenejCe do najdrazje. 
Tehnlcne lastnosli so zgosCene v lab^ 

Trust serial mouse 

PrI tei najeeneja miski baste na ikatli 

insialaoijo v Cestih jazikrh so na enem 
samem listu, na diskeb pa dobite gommik 
in leslm program. Med naanoma Micro- 



soil in Mouse System i^rate s stikalom 
na boku miske. Pnlozena je podiaga. 
MiCka je zadovoijivo tekaia ludi po giadki 
in hiapavi mm ter papigu. Kurzor je lepo 
voOIjiv V vseh programih. gommik pa rv 
kazal posebnega navdulenja v dinamic- 
nem naCinu detovanja. 

C&T mouse 


Ceprav na Ikalli pi^ C&T. ni mkjer 
wdeti vsega Imena, zalo je spomo. ak so 
misko naredill pn Chips S Technologies. 



C&T mouse nenavadno spominja na 
trust senal mouse. Plastika za ohiCte je 
oCitno iz istega kalupa. navodila so po- 
polnoma enaka, vsebina dtskele je ena- 
ka. Naibrz gre za en sam model, pakiian 
za razlicna prodajalca. 

Dexxa mouse 


Poleg gonllnika so k mi^i pnlozili Ra- 
inbow Painb preprosl nsarski piogram. m 
nakaj programckov. Click je pntajenpro- 
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gram, kl omogo^, da naslBvimo delova- 
nja kar mad tigorabo. S Dritiskom 
na Ctrl. Alt In sradnio tipko na miiki prikli- 
temo na zaslon komandno plo^ in na 
niej spreminjamo parametre {npr. obcul- 
ijivpsi). DInamienI gonllmk data odilcro. 
Tpjesa podporaza prpgrama Lotus 1-2- 


3 In WordStar, varziii za DOS. Vse to 
modno spominja na Loflitediove progra- 
ms, zalo najbri dril domneva, da piihaja 
deirxa mouse iz Logltechoulh logov. 


Aero streamlined mouse 


Mi^o sem biez Ie2av uporaPlial 
V okotju Windows, pn drugih programskib 
pakeOh se je pa zallkalo. Gonilnik in mi- 



negaprograma To je bilo zalo. ker so ml 
poslali mldko po^l In se )e med prevo- 
zont podkodovala. Zaradi dasovnih ome- 
lilev !al nisem mogel prezkusiti dnjge 
misks lega tipa. 


Genius mouseOne 



sem posede] povedal. da imam Genluso- 
vo misko. ^tevall so ^ prvo (laiejo. 

paketa. Nato je bilo vse v redu. 




rniskam). podlaga In Upza shranjevanje 


Logitech piiotMouse 

K LogKetitovIm ^kelom standardno 
sodi podpora za misko v programih, kl 
lega sicer ne omogpcajo. Tipkam in sme- 
rem premikanja miske zlanka dodelimn 



Ob m'iki je prilagojen gonilnik ADI za 
AuloDeskove pakele (AutoCAD. Auto- 
Skelcb . . .). Poleg lega je tu program, kl 
V okolju Windows naredi v skupini Main/ 
Control Panel Ikono nasmeiana miske. 
S to opcijo naslavimo parametre za delo- 
vanie miske ter dodelimo pomen srednil 
in desnl lipkl (npr. dvojnl piltisk na prvo 
bpko all ukaz. na] zapre Irenutno akbvnp 



pustila vodrtl kar lako. Na vs^ podlagah 
vdasilt ni zaznala premikania po vodo- 


GeniushiMouse 

Tudi la miska Ima na spodnji strani 
slikalo za preklop med nacinoma Micro- 


soR In Mouse System. Zraven doPimo 
podlago Iz penasle gums In iep za ^ra- 
n)svar^e miske (pnlepimo ga laRko npr. 
na monitor radunalnlka). Na kablu je 9- 
polni konektor. pnloiena pa sla prehoda 
z 9 na 2S polov (za vellkl konektor senj- 



skega vmesnika) in na mmi DIN (za racu- 
nalnike tipa PS/2 in beieznice|. MIdka je 
programsko podprta s pakelom PC Pa- 
intBrush IVlirme ZSoR in pomoznim pro- 
gramom. kl dela v okolju Windows. Geni- 
usove miske onranijo Anamicno obcutlji- 
vost tudi pod OknI. 

Genius hiTrak 

To je prva od dvelt slednilt kroglic. kl 
sem ju lestiral. Ohisje je veliko in nizko. 
zalo nanj udotno naslonimo roko. Kro- 
gla. ki jo premikamo s prsti. je zelo vellka. 
vender zahleva Izredno ma|hna delovno 
povrsino in se zlahka vrti v vseh smereh 



Logitech mouseman 


Posebnosl le mi^e je, da |e obllkova- 
na samo za desniiaije. Prpgramska 




optema sodi v Logitechovo klasiko. Tuje 
komandna plosda za delo v okolju Win- 
dows z zanimivo opdio: kazalcem. ki ka- 
ze smer protl kurzoqu na zaslonu. To je 
piirodno posePej lakral. ko delamo 
s kakSnlm nsarskim programom, kurzor 
pa je V mnozici pisanih pik skoraj nevi- 
den. Med pomoznlmi programi ne manj- 


s programi za DOS Inpr. Lotus 1-2-3. 
dBase. WordStar itd.). 

Lolus Ob te) miiki brezpiadna ponuja 
svoj okenski urejevalmk besacki Wnie 
Poznavaicl pravijo. da |e bii to eden prvih 
programov, ki je delai strogo po nacelu 
WVSIWYG, in to pod Windows. Naino- 
vejso verzijo dobde. fe izpolnite m po- 
sljete pnlozeno karsco 

Genius hiPoint 

To |B sledna kroglica. namenfena 
predvsem delu z beieincami. Ima samo 
dve bpKi. eno veliko naboku date -glav- 
na-1 in majRno okroglo nazgomji poviSi- 
nl. Men! bi bd) ustrezaio. ce ts bla -glav- 
na-' lipka zgomja. tako kot pn sledti kro- 
glkp hlTraK. da bi |0 lahko pnilskal s pal- 
csm. Tudi pn vodenju sem imel precei 
slabsi obcutek kot pn NTraku. 



HiPoinl |e nareien tako, da ga zlahka 
pnirdimo na levi all desm rob tipkovmce 
za nolesnike all namizne radunalmke 
(rob sme txti sirok do 23 mm), Sledna 
kroglica laRko lezi tudi sama na mzi Ca 
nam je onginaini kabel prekratek. si po- 
magamo s skoraj dva melra doigim po- 
dal]9kom. Bes pa sem imei obcutek. da 
hiPoint nl namenien Schwarzenegger)e- 
vemu racunalmku. kajb takien silak bo 
mimogrede odiomil kos roba tipkovnce 
all oRl^a sledna kroglice. 

V licen elui lahko shranimo vso drub- 
njarijo (prehode. podal|sek. kotzoio za 
pnirdllev na tipkovnco). za samo sledno 
kroglico pa uS ni dovol) prosloren. Pnio- 
zena sla krmilna prpgrama. s kalenma 
naslavimo delovanie siedne kroglice na- 
ravnost IZ DOS-a all iz Windows. 

Genius hiMouse cordless 

Kot pove ime. le miSka brezZiCna. Na 
rabunainik je pnkl|ucena le niena doma- 
ca poslaja s sprejemnikcnt za inirardedo 
svellobo. ki jo oddaja miska V domaci 
poslaji sla dva akumuialoria. napaiala se 
iz seniskega vmesnika Tretji akumuialor 
je v miski in se pfflni iz pnnh dveh. ko 
sprawmo ml^o na domaCo poslajd (tudi 
Ob izkl|ucenem raeunalnku). Vsi akumu- 
lalQijl so enakl. lorej izmenl|ivi. (!)e mt^ 
miruje dve minub, se sama izkl)uci, zno- 
Va oa jo vkljucimo s pnbskom na eno od 
tipk. Zelena svebeda dioda na domaci 
poslaji utrlpa takral. ko radunalnik sprete- 
ma podatke iz mi^ 

Kermora imeli miska opbCni sbk z do- 









WKyPlUEREPyiLItt? 


Okoli riti 




c 

^0 e kupuje^ raeunalmk taka kol Mq 
mikro Iglej uvMnik v si. 2/93) in se po- 
tsm se sm^iS. li lafiko opazovalec mimo 
rete, da si vrgel vellko denaria skoz okno 
(ce ga ni tvci sorodnik lovil na ploiniku'). 
Vsem, ki se vam zdi 1 0.500 DEM ueliko. 
svetuiem, da v nasledrjem seslavku re 
gledate Stevilk. 

Na hitro sem preveril, kako je kupova- 
la raeuralnia«) opfemo Republika Slove- 
ni|a. Nailaze |e ssveda poiskab proracun 
in pogledaii. tezullat je viden v taPeli 1. 
Zajeten kuptek denana, ni kaj. loda kako 
le bil poiablien? Mnjp je presegel dovo- 
lieno lakost lani leseni. ko so nekaleri 
lacunalmaki -proizvajalci- potozili. da 
z razpisom za nakup osebnib racunalni- 
kov za ^Islvo ni vse V redu. 

Poglejmo najprej. kako minislistva ku- 
pu)«|0. Na pniega aprila dan lam )e zadel 
ueliati Zakon o proracunu RS za 1992. 
Ta « svoiem Innaislem filenu zaJiteva. da 
se naPava opreme (lazen oporozitve za 
potrePe minlslrslva za obramPo In opera- 
tivne lehnike za poliebe ministrstva za 
noPanje zadeve) izvede na podlagi jav- 
nega razpisa. V drugem odslavku lega 
Plena pise, da bo mlnislrstvo za finance 
V pemaissn dneh po uveljavitvi legs za- 
kona izdalo odredbo o t»gojih in nacinu 
lavnega razpisa. Tajs Pila bol| pivoapnl- 
ska In odredbo smo Ikoncno) doPakali 
Tebela 1- 


Tabela 2. 

22. maja z zacelkom veltavnosli 15 dni 
po oPjavi V Uradnem llslu RS. Morda bl 
blip zanimivo pogledatl. kaj vse (in kako) 
so mmistrstva nakupila v lent podaiie- 
nem dasu. Toda ludi prebiranje razpisov 

Odpiranje ponudbjejavno 

NIC vec ne bo sine necaku. mail svaku 
in podoPnp. seda) bo imela javnost vpo- 
gled V pretok (svoiega) denaita. Tudi 
podkupnme ne Podo vec dovolj. sedai 
naj bo res ponudba Psla. ki odioca. Upo- 
rabnlk proracunskib sredstev sme oddati 
dela izvaialcu z neposredno pogodbo le 
Izjemoma. Toda to res ni ovira. Vsi se 
Se iz Solskih ktopi spomnimo pregovo- 
ra. da zna vsak u6itel| seslaviii tako 
voraSanie. na kalero ns bo znal nibde 


ne pogojB, na katere ne more prislati 
noben (morda pa le kalen?) proizvaja- 
leo. Ce prispejo msnj kol tn vel)avne 
ponudbe. razpis ni uspel. in ce ne 
uspe nili drugl (ponovl|en) razpis. SO 
tu Se izjemni ptimen. ko lahko uporab- 
nik odda dela izvajalcu z neposredno 
pogodbo. 

Poglejmo. kako bi lahko lo izvedli: 

Minislrstvo za zunanje zadeve si je 
21. s^tembra 1992 zaieleto: 18 x IBM 
PS/2 56 SLC, 47 X IBM PS/1 PRO. 26 
X lasarski liskalnik IBM- lekmark 
4Q29-20 in 8 X 24-iglldni liskalnik IBM- 
letmaik 1390. Pove|le mi. prosim. ko- 
llko na|bol{Sih pbnudnikov l6U-ovih 
radunalnikov poznale^ Morda se je tu- 
di Ijudem na zunanjem mimslrstvu 
zazdela sivar cudna in 3. oklobra so 


uganiti. koliko trad ima siovenski lant 

V zepu. skoraj vse drugo pa lahko prebe- 
re V Uradnem lislu Res b tanlom pnvos- 
dil, da bi igrali Tetns m bi jih polem boiele 
o6. kol da so prebiii vso nod pred zaslo- 
nom starega rusksga radana. Tretiega 
oklobra laru je mmislrstvo za obrambo 

V Uradnem llslu objavilo dva lavna razp- 
sa za nakup radunalmske Cbreme V pr- 
vem razpisu so si zazeieli 95 prenosmh 
radunalmkov. 120 zunanjih laksmode- 
mov. 65 kovekov n^ialnikov in akusiid- 
nih sklopnikov ter 20 prenosmh skener- 
]av in tiskalnikov. v druram pa 50 bskai- 
nikov tujitsu DL 3600. Cemu |im bo vse 
lo. vam ne bi smel povedab. ludi ce b 
vedel. sai je dokumentabia pivega jav- 
nega razpisa uradna sknvnost slopnje 
zaupno. Lahko sicar ugiPate. a pazite g. 
minister ve, kako |e s skrivnosimi. 

Kdorje Se Oil V vo|ski. zna cenit pravo- 
casno informaci|0 Ce |S pnSla inlormaci- 
la 0 pregledu prepozno in le |e dastnik 
zalotilpnspanckaniu. si bl dodatno intor- 
miran med nepriietnim rapodom. Seveda 
so Se drugi pnmsn. ko |e za vojaka dobro 
imeb pn roki dovoi| informaoi. a so manj 
pomembni.Tega se na minisirstvu oditno 
zavedaio. zalo so se lebruaga lelos odto- 
diti za nakup dpdatnih 76 kosov mode- 
mov molorola UDS V.3242i. Morda je 
zanimivo. da za modeme kupee ne zah- 
leva potidila a ateslu. 

To so le nekaten izbrani razpisi. ki ne 
kazejo popolne slike 



razps preklicaii. Ko so 16. oktob'-a ob- 
lavlli (ponoven?) razpis. SO svoje zelje 
po IBM nekollko piiknll. Radunalniki 
niso imeli oznak, lemvec samo specili- 
kacye. kot SO: mikrokanal, instaliran 
IBM DOS lid. Naj vas ponovno vpra- 
sam. koliko ponudnikov IBM DOS-a 
poznate. ali bl ml raje odgovorili. zakaj 
MIcrasaftov DOS ne bi zadoscal? Za 
zanimivosi naj Se povem. da bo 22 
sireznikov gnalo OS/2, 55 delovnih po- 
slai m 44 noiesnlkov pa Windowse. 
Podiobneie si to oglejte v labeli 2. 

NIkar ne mislite. da sem karkoli za- 
menl ministrstvu za zunanje zadeve. 
saj konec koncev opremija nasa pred- 
stavniStva v tu|inl (denar gre iz te pro- 
radunske postavke). IBM pa Ima servis 
po vsem svelu in celo nekaj predslav- 
nikov V ameiiskem polilldnem vrhu. 
Dodaten argument za nakup IBM-ovin 
strojev je neomajnosi minisIrsNa za 
notranje zadeve. ki v razpisih dosled- 
no navaja polrebo po IBM-ih. 

Zaupen javni razpis 

Kako pa kupujejo naSi ubogi soldabT 
Za oro2|e smo ia lekli, da sovrag ne sme 


KruhainTetrisa 

Koto piSem. sedrzavm zborpnpravija 
na sprejem proraduna za lelo 1993 ^t 
bomo price, kako se posianci graio z na- 
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MS WORKS 3,0 (FOR DOS) IH IS WS 2.0 FOR iNDOWS 


Deveta, nedokoncana... 





diami mslaliramo ie na 1.5 MB prCNMa 
na disKu. Pn tam se odretemo u£namu 
programu. prevena'^iu angleSkega pra- 
vopisa s alovanem smonmov ai rubnam 
23 konvBfzip med foimati datoiek. Pro- 
gram sa bo Niro odzrval kliub sJaD^ in za 
inslalacijo Windows neusirezni konfigu- 
raciji. Kol '/ecina Microsoftovin progra- 
mov |e MS Works di^iesedro ustvar)^ 
za delo z misko. 

Nekaj za knjigo pritozb 

Microsoftovim komponislom n mogo- 
te oporekab virtuoznosb. Njihovi izdelki 
so. vsak zase in v svoiem casu. prave 
simloriia. Sle(mo: MS DOS. MS Win- 
dows. MS Word. MS Excel. MS Assem- 
bler. MS C. MS Mulbplan. MS Chan. MS 
Works. MS lid. V ta niz se iwn ja MS 
Works uvrstri kol devela. lapa. a ie vad- 
no nedokontana arnlonija. 

Bazuml|ivo je. da Microsoli nekalenh 
Opci) za prolesionaino rabo ne Do vdeio- 
val V Works, ker bi lahko s tem ogrozil 
Irienje diugih svo|ih izdelkov. Tudi MS 
Works, razsirien z vsem mogocim. ne bi 
bil vac lo. kar je. Nobenega pamelnega 
razloga pa ns vidim v tem. da ne odpravi- 
|Q nekalenh narodnosli. ki ubOrabnika 
mobjo m ss viecejo skozi vse verzije 

Navedrmo dve. 

V modulo za izdeiavo porodi (Reponi 
iz baze podatkov program Se vedno na 
zna prelomib vrslce. kadar |e vtios v oeli- 
ce podalkovnega skladiSda daijsi inaivec 
256 znakov) od dolodemh robov besedi- 
la. Tezavo deino utkaZimo taka. Oa upo- 
rablmo man|ie znake aii drii papir. ven- 
dar to ni vedno mogoce. Prav lako pre- 
lom vrslic na daluje pn tiskaniu ralepk. 
Pomagamo si lahko lako. Oa naiepk ne 
bskamo z opcijo PnnI Labels, marved 
z opoio Pnm Form Letters, v kalen le 
prelom orezhiben V lei opoii pa le rrKi- 
go6e uporabiu le nalepke. nanizane v eni 
sami vtsli. sa) ne zmore vedsiotpcnega 
izpisovania. 

Model Report ponuja ludi opojo za 
poizvedovania (Ooery), ki 0i lahko udn- 
kovilo nadomesbia indeksirar^. Toda ko 
V kakSnem poroalu dolotmo poizvedo- 
valno kona>inaci|o. la vel)a tudi za vsa 
druga porodila (na|ved osem) in za vso 
bazo. Zalo mora uporabnik ob vsakam 
piehodu med eoro6li. ki zahievaio kakd- 
no izlocanie, znova Oolocati in vpisovab 
kliuce za poizvedovanis. 

Z rekai OoDre vcije Cm lahko Microsol- 
tovi moz|e take zoprr>osn odpiavili ze 
vieviziji MS Worksa X.01. 

Za lestna izvoda obeh programov gre 

Atlantis 
Cankageva lOrb 
61000 LjuUiana 
tel. daks: (0611221-608 
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ffl FOR wows 


Zveze in poznanstva po racunalnisko 


GOJKOJOVANOVl£ 

se je prsuzaprav kot natc- 
4eno, V podj9l|U smo se lolili males ve^s 
reklamns akQ|6 In amo nesitpno £akali 
na wJziv. In se je aaceki. Najprej po 
kapljicali, pa po ilitk^ In zlkah, dokler 
ss nl ususo kot na sodni dan. Do gna in 
iez so nas zalivali lelefoni. laksi. dopisi. 
Dsselins naslovov. ilsvilk, vssh mogo- 
£in in nempgo6in zantsv. Ob tak^i hude 
on se clQvek pad oprime vsake bilks, ki 
mu |S na volks. Nasa is bila spravljena 
V ll6ni 'umeno-modn ikalll z vslikim napi- 
som ACT' in z malo manjSimi wkamr 
Contact Manager. Males nezaupljiirt) 
smo |0 sukali po rokah, prsbnali reklamo 
na zavihku in tuhlali, all bo lo tisto pravo. 
Poskuati ni grsh' Prevklno smo oOsIrani- 
II celolanski ouilek, odprii ^tlo in nszno 
potegnill eudo na plan. 

Acll (or Windows naj bi oil namsnjen 
obdslan nairazlidnejSin poslovnih stikov. 
ki |ih Kzpostavlia doi/ek pii vsakdanjsm 
delu. Stiki so sei/eda povezani z imeni in 
naslovr. telelonskimi sisvilkami, kontakl- 
nimi osebami, poslowiimi dogovofi. srs- 
tanii, polovanji, raznovrstnimi obvez- 
nosimi. Skratka, s celo goro podalkov. ki 
so popolnoma nesliukluriran in )lh zato 
ns moremo udmkovno za)Sti s pripomoc- 
ki za oDdelavo podatkov. kot so racunal- 
niske pregledmce, organizaloni poslov- 
niO informacij all ofodja za delo s podal- 
kovnimi zoirkami. Osnova za delovan)e 
programs Acll |s disto obieajna podat- 
kovna zbirka v oblikl DBF. Sestavlisna je 
iz S2 pplj in lahko vsebuje nsomsjeno 
steuilo zapisov. Poleg osnovne zDirke 
odkiijema na disku celo visto dalolek 
z nsnavadnimi kondnicami HD6. AOB. 
PRF, AOX. mad njimi, hvalabogu, tudi 
nekaj stanh znank, kot sta ^DX in OBT. 
Toliko 0 teoriji. Skrajni das je, da zadeim 
pozenemo in si ogledamo, kaksne do- 
Orole nam ponuja. 

Omenili smo ze. da so dslovno okdje 
Windows. Poddegslamo midko in ze je lo 
osnovno okno. Seslavijsno je Iz dveb 
delov. na vsaksm pa je lakole od Indesel 
do stindeset pol|. ki zeljnopncakuisjo. da 
|ib zapolnirtio s podalki. Kljub mnozio 
polj IS vse sorazmemo pregledno. Imena 
poll latiko po zelji spreminjamo, tako da 
se tudi sioi/enski uporabniki izjemoma 
izognep otudajni jszikovni mori. A ker 
prevec dobrega skodi, bomo na zaslonu 
zaman iskali nase sumnike. Ceprav Acl' 
omogoda uporabo vssh pisav truelype. 
«el|a lo le za izhodne dokumenle, tore] 
oorodila, pisma, dopise. Resilev je najbri 
uporaba vzhodnoevropske razlidice Win- 
dows. 



g»« I a»» I I at I 


Osnovni oKni sla namenjeni vnosu no- 
vlti ter spreminianju In dowtojevanju ze 
vplsanib sUkov Za vsak slik lahko opre- 
dellmo poljubno slevilo polj. razlikovak 
pa je Ireba taka, ki omogodap pozns|de 
iskanp (t.l. kljudna pol|a). in obidaina 
polja. Najpomembnejde malldne podal- 
ke. na primer nazivpod|el|a. ime kontakl- 
ne osebe, podtno dtevilko in kraj. bomo 
zato vnesh v kljucna pol|a. podatke. ki se 
deslo spreminiajo. npr. opombe. obvez- 
nosti. seslanke. pa v druga. nekljudna 
pol|a. Opredeiltev pol) je popolnoma pre- 
pusdena uporabniku Polja. ki {ih ne po- 
trebuiemo, kialkomato zbndemo. Vsake- 
mu pol|u lahko dokximo lip (znakovnl, 
sleirildni, dalumski ..) in status (pnmar- 
no, kodirano, skriwpolpl. Pnmama pckja 
SO kl|udna, zanja bo Acll izOeial usirezne 



inOeksne detoleke. Posebno dobrodosla 
lasinosi polj so seznami vrednpsli. ki se 
nam prikazejo na zaslonu lakoj, ko se 
s slednikpm pomaknemo na laksno po- 
Ije. Seznami vsebujejo najpogostejse 
vrednosli poll (npr. postne slevilke. na]- 
pogoslejse opravke ild.). Vnadari|e po- 
dalkov je zato izredno hllro. vse pa po- 
slorimo kar z misko. 


Skom sem zezmenjen? 



das in predvideno Irajarke Vsakoobvez- 


nosl p mod opremrti z aiarmom m dopoi- 
nltl s kratko pnpombo o vsebmr Ko |e 
kskdna obveznost opravijena. p bodisi 
airiSemo bodisi shranimo v artw Arhrvi- 
rane obveznosli sr lahko veflno ogleda- 
mo na zasionu ali jih izpidemo s tiskaln- 
kom Tako imamo za vsakega poslovne- 
ga paitnerja vedno pn iok, popom pre- 
gied nad vsemi poflatkr. ki so z n|im 
povezani. Vemo. koaj smo ga pokkcaii 
po lelelonu. kalere Oopise smo mu po- 
slali. koiiko srecani smo imeli m o cem 
smo se pogovanaii Na nesieOn|i sesia- 
nek se lorei ne bomo oOpravili z zopmim 
emokom V griu. lemved s pregleOmmi m 
lepo ureienimi zapiski. ki nas utegnep 
rejili vsakovrstmhzagat. 

Vnos podatkov o poslovmn siikm p 
zgol| osnova za vsa drugs optavila. ki jih 
Acl! omogoda. Opraviia izbiramo iz meni- 
lev all z ikonami. kj so rpnizane na vmu 
zaslona. Osnovmh ikonje IS. iz usirezne 
kniiznice pa lahko dodamo 38 Orugih 
Acl' le ludi tu popolnoma oOpn Vsa po- 
gostejsa opravila lahko shrammo v oOuki 
makroukszov. ki ]ih poveiemo z izbran- 


Ekcel, WinWord. Corel Draw in druga 
krama iz okenske orozarne so nam lake 
vedno na dosegu roke. pardon, rruske 
Zbirko poslovnih stikov vsak dan pomi- 
mo z novimi inlprmaajami. Zato poslaia 
posamidno iskanp podatkov vedno boi| 
zamudno Ko p v zbirki nekaj sto naslo- 
vov. SI le treba izmisiib kaksno Poij» pot 
Act’ nas ludi lu ne Do razocaral. V meni|u 
bomo pod oznako Lookup na^i seznam 
polj. po kalenh laf*o prerekujemo zbuko 
stikov. MeOnjimi so nazivpodpba imem 
pmmek osebe. posina Stevitka in kra). 
status podjelia m se ka|. £e s ponutemmi 
moinoslmi nismo zadovoljni, nam Act' 
dopudda, da si sestavimo poizvedbo po 
mill vol|i. To je na mod podobno vnasanju 
novega sbka. Na zaslonu se pnkaze 
okno z vsemi razpoiozljivimipol|i Vtisla. 
po katenh zelimo iskab. vnesemo iskane 
vrednosli. Kondno poizvedoo lahko tra|- 
no shrammo na disk m [»lo prenesemo 
V men! kot novo moinost za iskanp Ko 
)0 bomo nasleOniid polrebovali. p bomo 
pognali kar iz menija Poizvedovanp 
ulegne bill kar doigotrai'no. odvsno od 
vetlkosti zbiike in od lega. za kotiko ekai- 
nlh kljudev smo se odiodili RezuHal iska- 
nja je skupina all podmnozica osnovne 
zbirke z vsemi zac«si. lu ustrezap nave- 
Oenim menlom. Vsi nadaljn|i poslopki se 
nanasajo le na to skupino Skraina m 
najpodasnajda moznost p iskanje po 
vseh poljih zapisa. S pnOom p DOdO 
izkonddali v9. ki imap namesto mozga- 


W0B)PEflFECTPRESENTATnS2i 



lebotteban'iessar 
e. Izbirama med ^levilnimi 
7^, jih spreminjemo all si 


pisih » slovenl^ini nu|no. saj je treba 
izbrab pisavs z na^mi zriaki. 6e notemo 
naslovnika razveseliti S takimi ali 6tuq»t- 
nimi oklspaji. 2a bblihovanje dopisou po- 
nuja Act' svo] urejevalnik l 


izpis vse^a. kar pottabujemo. Erta bajko- 
nstrtejah moznosti le zagolovo preglad 
vseb dejavnosli laslrika zbirke. Tu bomo 
nasll podalke a vseh preteklih in prihod- 


Skoraj vsezaOkna 

Acl! kol okanska aplikacija je oprem- 
l|an s skoraj vsem polrebnim za izmenja- 
vo podalkov z dnigimi prpgraml. ki delu- 
jeio pod C»(ni. Moznosl. da ss neposred- 
no izvajajo druge aplikaciie, smo ie ome- 
nill. Zato na| tu opozoiimc la na izmsnia- 
VO podalkov po matianizmu ODE (Dyna- 
mic Data Eichange), pri darner lahko 
deluie Act' zgotj kol vir podalkov. Ce po 
tej poll prenesemo podatke o poslovnem 
stiku na pinner v dopis. izdelan z uieie- 


gonilnike iz paketa Windows, vendar nl 
naibolj niter. Pn izpsu s sanisko priklju- 
denim laserskim tiskalnikom smo morati 
na vsako stran dakali kar nekaj minul. te 


mo izpis zgoli v lehslm oWiki. loiej brez 
kaksnega gomlnlka. To je ustiezno zlasti 
zaobida|ne9-iglicne liskalnike. ' 



Vrhunsko orodje 
za poslovneze 


ic 


racija WordPedect |e zi 
vela z urejevalnikom besedil. medlei 
njenl dmgi izdelki nso zt • 


morda spremenil. To is skoraj povsem 
nov grafldri program, nadgradnja WP 
Drawa 1. Za slovenske uporabnike |e 
nap/aznejSi podalek, da je v progiamu 


e sape. te ielimo v pisnih sa sprsmemba pieneseniti podalkov sa- 


lu. Podalke lahko izmeniujemo ludi po 
clipboaidu. dal pa Act! re pozna ere 
najvecjih pradrosti okoija Windows. IP je 
uporaPe vdelarih obteklov (OLE). Kerso 


OBF. |ih lahko brez dodalrih posegov 
uporabljamo v programlh, zdrudljivih 
z dBassom (Clipper. FoxBase). Zadrja 
moznosl je pretvorba ^ ' ' 


Iz zapisa. ki ga imamo Irerutno 


Glavna oaUra le 

rocil. Tudi z 
main ve^i. piedvsem pa Ool| odprl za 
uporabnike, kalenh malerni jezik je ka] 
drugega kol angleSdina. Irancoscina all 
novirca bo Act' zanteval 


verziii ]ih . 
ski program je dr 
tislih delov. k' 


disku le inslaiaaia brez 



ih, tezko po 


io vse povezane enole 
Bdie bi bin. ko bi Oila giavna knjiga 
uieiena po logicnih ceiotah. kol smo va- 
leni pn pnrocnikih za programe skorai 
vseb drugih zaloznikov 


se pnkaze zasion s slike 1 Naiprej se 
opazil slevilne opoje za nsanie ob leve 
roOu. (Pn Coreiu sem sa ravadil mu 


i|l in navadnemu risar^u (' 
toiskemij in raslrskemu, lahko tudi o0O|e 
bkraU). Odlidna )e podpora zvpcnib uan- 
kov. Program here m zapisuje veliko vrsi 
gralicrih dalolaK, datoleke zna uvadali iz 


in omogoia mstalaciio zuranjih lonlov. 
Sam vsebuje veliko ^icic in pnblizno 25 
(onlov (vsi SO vrsle ATM type I in speedo 
oz. ne zablevaio casa za Izdelavo. saj |ih 

Datum lestirane razIlOice je 12. 11 
1992. Zablevana mimmalna siroina kon- 
figuracija. sislem 286 z 1 MB RAM, grab- 
ka VGA, naimani 6 MB prostora na irdem 
disku oziroma 14 MS za popdnp instala- 
ojo. V praksi |e miSka oPvezna. za odob- 
no delo pa priporodaio sislem 386 s 4 MB 
RAM. Nase crke morajo bib po slandardu 
Utin II. Tesbii sislem: 466(33. 8 MB 
BAM. IrdI disk 200 MB. CIEMM386 verzt- 
je 6.02, MS-DOS 5, mono VGA m Micro- 
soltova inlskaa.20. 

Prvi vlis 


gram same v grabenem nacinu. je videli 
zasion laksen. kol da bi pognaii kako 
okersko aplikaciio vendar brez upobas- 

Poieg glavnega deia za nsanie sesiav- 
i|a|0 zasion Stirje deli. Oislo na vrhu re 
glavri meni. lik pod njim pa Irak s sbkak 
IBullon Bar). To je edin dober sislem 

Ob levem robu zasiorta so giavn me- 
ni|i za nsan/e Gomji skupek obsega oro- 
dja (dda. krog. knvuija. piavokolmk nd I 
spodai pa je veqe okence v kaierem 
vidimo trenuino akbvnost (to. Kar smo 
Izbraii crke. puwcoi all obiiko bstega. 
kar tikmo in kar smo izOraH ireomo 
nakaksen -mini preview) Prav na vihu 
lega dela sta ikom za vkiju&tev nomtai- 
nega kurzoga oziroma za izbod iz preji- 
niega nadma dela |nsan|a. pisania itd.i 
zraver pa |e ikora opciie za povecavo in 


dru zaslona so podabu o imenu 
datoleke. kralki optsi meniiev pod kurzor- 
lem in podoPno. Pomod je solidna. ob- 
culljiva za okoljs in bgicno povezana 
Poiskab jo ]e mod ludi po indeksin aii prvi 


Glavni ukazi so zelo podoOra onim 
V WordPerlectu. zalo se bodo uporabniki 
legs ureievalnika besedil podunh kol do- 
ma. Celo s lonb delamo lake kot v WP da 
da so malce diugadne oblikei. Za grabko 
normalno uporabljamo WoidPerfeclov 


Skupai z 


s .WPG. 

VPP Oobimo pfogran 
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Ii[>av graftXona. lahko tudi iz galsrije. Ma- 
le se pnKaie zaslon, pcxlobsn oneinu na 
sliki 6. Na levi alrani so orodja za spremi- 
n|an)e lipa grafikona. r>a vrhu zaslona pa 
je moja verzija tiaku s slikali za urejarje 
gralikona. 

V gornjem deiu slike ie labela. v sped- 
njem gralikon. Na zaslonu lal*o imamo 
samo eno aii dixjgo. V pivo vrato labela 
pride besedikj za os x, v pivl slolpee pa 
besedilo legeode. Ti legr sla nespramen- : 
Ijivi. Naslova in podnaslova labels, na- 
sloua osi m podoboo v labeli ni mob 
dolocili, lemvec moramo use napisali 
V usireznem msniiu. Osebno imam raja 
moJnosI, da naslov grafikona povazem 
s kakim besedilom u labeli in nato s spre- 
minjanjem labels samodeino spismenim 
naslova gialikona. 

Tekstna podalke le mod uvazali iz pa- 
ketov Excel, Quallro Pro, LWus in labe- 
lamih programov WP. V praksi ja Ireba 
zaiadi nadma. kako doiodimo besedilo za 
lagerxlo in osi. uvoziti vsako label© pose- 








ccC ssS zzZ 

speedo Times 


c:u Sr 

Type 1 Helvetica 


stavlieno kol celota deiov. ki sodelujejo 
pn zasluzku. Na prvem sosedn)em grak- 
konu je mogode iz celote polegnrti samo 
enega leb oddelkov m pr^staviii n)ego- 
ve sesiaune dele Imanjle orgarizaoiske 
enote). Ni nu|no. da sla oba grafikona 
islega tipa Pdeg vssb moznih vrsl. pod- 
vist in kombinacij gratikenov obslaiaio 
1. 1 ouUel charis (besedilo le oznadeno 
s pikami ak dmcami) in lygannslion 
chart ki pnkazjte bierarhijo v orgamza- 

Z giafikonom dokai zlahka naredile 
vse, kar vam pnde na misel. labkotudi za 
vsako senjo posebej. WPP je zelo pro- 
zen. kar zaOeva meianie lipov grakka- 
nov za posamcne senje. pozioonranje 
napisov. legend, nasiovov. perspekuve. 
barv in vzorcev za zapoinievanje sen) rid. 

Uporabniki programov CXiatlro ak Ex- 
del se moiajo rvekai dasa privaiali dru- 
gadnemu deiu. vendar menim. da se lo 
splada. Naivedia prednost WPP prsd 
konkuranco je zekp dobra rzCura lontov 
s slovenskimi znaki. in ID v visoki kakovo- T 


V.crTW 




Moj Mikr'o 


be] Tabele so latiko povezane (angl. 
linked] in sprememoa. narejena v labeli 
skakimdnigimi 


besedilo labko doiodimo font 
In velikost s slovenskimi znaki na zaslo- 
nu in ludi V kondnem izdelku. Sama grak- 
ka je na zaslonu >zamr2n|ena". in de 
kliknele npr. na naslov grafikona all na 
. . grakkon (all pred- iggerdo, se ne Do zgodilo nid. Sele ko 

stavilev], ki ga nsele v WPP. Vnesene (.liimeie na ustiezno stikalo, labko kai 

stevildne podalke je mogode obdelali spremenite. To veija tudi za dele grafiko- 

z nekalerimi malemaodnimi tunkcljami, na: slehernega jemocdonajmanidibpo- 

tepiav 10 ni pravi labelami program. Ob- drobnosti pnkro|iU po zel|i, vendar le iz 

slaja celo opeija za zapdlnUev obsega ustreznega menija. Prav zalo sem jib vse 


(delodimo npr. vzorec l, 2... in WP bo 
nadaljeval nizi 3. 4. 5...). 

Oblikavani gratikon in celo vsako dano 
serijo posebej spiemenimo brez kakrs- 
nihkoli tszav. Prelezni del operacij opra- 
vimo z izbiro slicic ob levem robu zaslo- 


In navpicno suke- 
nie” vkljuditeviizkljudilav tabele v grakkon 
oziroma iz njega (bsba). najnizji skupek 
pa je lak^n kol v drugib nadinib dela: 


-nalepll-' na trek s stikali. Kadar js Irak 
lakSsn kol na sliki 6. speh m ireba bodili 
V meruje. za vsako opeijo je dovolj en 


Risalna bitrosl 
a Se kar nekako gre. 

Na kroznem (angl. pe ebart) m kumu- 
lallvnem grafikonu (angl. bar) je mogode 
kaj nenavadno piikazati dve seriji podat- 

podjelje. seslavijeno Iz pellh enol. pred- 
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pombs prvib uporahnikov, predvsem 
9lede arhiviranja na va£ diskal. Tre- 
putno zadnja |a varzqa 2.04g (1. 2. 
19921. V njaj so pocIsCII ss zadnja vad- 
|s hrpsca. algoritmi In hllrost pa so 
V vsaj seri|i 2.04 dejansko anaki. 

LHA je program Japonca Harujaspja 
Josizakija. lela 1989 je pod imanom 
LH113C (ime je pozneje spremanil za- 
radi OOS-ovega LOAOHIGH. ki ima 
okrajsavo LH) pomenil kar hudo kon- 

avloijevin besedahj. ce ne drugega. 
vsaj pnspeval k temu. da so sa bitreje 
razvijali. LHA 2.13 |20. 7. 1991) je do- 
polnjena In popravijena izvedba LHA 
2 10 iz februaria 1991. od lastlrana ver- 
Zl|e (LHA 2.11 / 3. 3. 1991) saskoraine 
razlikuja. LHA se je lazsiril bitreie kot 
AHJ (zlasti na sevenj Evrope), xendar 
ga sladnji zanesljivo izpodriva pred- 
vsem zaradi boijsega vzdiievanja In 
Oogalejsih opcij. LHA namtec v origl- 
tialu pMpIra japonske znake. lo pa |e 
povzrocalo dodatne napake v progra- 
mu. lako da se avlor ni mogel toliko 
posuebli razvoju. 

ARJ je najmlaisl od vseh (prva verzi- 
la )« Iz februaga 1991). nova ueizijs pa 
pnhaiaio kar pogbsio. Nekako najbolj 
razsirjena je 2.20 (16. 7. 1991) z vellko 
izbiro paramelrov In moznosti. Poleg 
bolisega kompiimiranja je ze ponujala 
arblviranje na vei disket. ^asle<i^je 
verzije (vkliudno z 2J0) so v glavnem 
le dodaials in spreminiale nekalere 
opcqe In odpravljale hrosce v njih. Prl- 
bliZno ledai je pnUI ZIP 1.63a in spod- 
budil RoOeda Junga k novim izboljsa- 
vam. ARJ 2.39b le bela (zadnja testna) 
verzija. take da labko v kralkem prida- 
kujemo Al^ 2.40 z enaklml lastnosl- 
ml. Vsi programi ARJ upoiabljajo ena- 
ke algonime In so med sebpj zdruzljivl 

Tu je 9e Slacker 3.0, ki pa je zunaj 
konkurence. saj ne spada k progra- 
mom za artnviranje. Kar opravija po- 
dobno lunkcljo. je primeijava smisel- 
na. deprav ne popolnoma enako- 


Stopnja kompresije 

Osnovno menlp za pnmegavo arhivar- 
skin prpgramov p vsekakor slopnja kom- 
presije Ta podalek programi tudi sami 
spoiodijo. a na razlicne nacine. ARJ in 
LHA izradunala tazmerje mad slisnjenimi 
in nesbsnjenimi podalki (kai le matema- 
edno najbolj naravno) in ga izpisela v od- 
stotkih 2 eiUm mestom za decimaino pl- 
ko. Tak Izracun In zapis sem prevzel ludi 
V lam leslu. enomo za vse pregrame. 

Stacker uporablja nasprotno razmerje. 
Tak nadm Imajo radi zlasti Ameridani. ker 
se bojiio, da uporabnik ne bo razumel, da 
pomenl manjsa stevilka boljse dosezke 
Poleg lega Stacker ne dell z velikosijo 
nestisnienih dalolek. ampak s prosto- 
rom. ki bi ga zasedle. zalo nauede za 
majbne datoteke zeld ugbdna lazmega 
(npr. 8 all 16) Rezullal pbda zalo grobo 



(npr. 1.3 : 1| In za pnmerjavo se bila 
razmerja izradunana s SCHECK-om. 

PKZIP uporablja Irelji. najbolj nenava- 
den nacm: deli namred razllko z orlglnal- 
no velikosijo. Navedba 7S S pomenl. da 
je datoleka skrdena na deldino prvolne 
velikosll. Prav lako navaja prihranek 
(kar to ravno je) compress. eie (Micro- 
softovo orodje. s kalenm so kompnmi- 
rane datoteke na instalao|skih disks- 
tah). tore] le ni iz lie zvit. ZdruZuje 
namred razmerje -vedje je boijss- in 

ja. ker oba progiama zaokroZila rezul- 


eno precej povecajo aiti». zlasli de so 
^ranjene polne all relativne pot dalo- 
lek (npr. de arliiviramo poddrevo). Pti 
delu le V irenutnem Imeniku (taksne SO 
bile tudi razmere pii lestiranju) je Ire- 
ba uposlevati pnrasl od 40 do M zio- 
gov za vsako arblviTano datoleko. Tu 
se izkaze preproslosl piogiama LHA. 
kj je izredno vardsn. ARJ piaviloma 
polrebuje okoli 50 zlogov na daloteko. 
pnblizno loliksna pa je tudi glava lapi- 
sa (beader). PKZIP nima glave zapisa 
(na zeceiku arhiva je le kralek podpls). 
pad pa se podalki o dalolekah ponovl- 



lal navzgor. ds ne bi pn koma) opaz- 
nem piihranku (razmerje npr. 99.6) 
sporodila pritiranka, enakega nid. Pri 
kakini redki bitnl sHkl pa se zgodi. da 
je kompresijsko razmerje celo pod 
enim odsloBrom. V tern pnmeiu PKZIP 
veselo sporodi 100-odslotni pnhranek. 
SWar je bolj psiholodkega pomena. 
Ker se takral. ko bomo ocenjevall 
praktidnost obeb glavnih konkuren- 
tov. k tej lemi ne bomo vradali, povej- 
mo 2e zdaj: na poOajanje slopnje kom- 
presije s pnhrankom se da lepo nava- 
diti. doklar imamo opravka same 
5 programi le vrsle. Ge stvar ne bi bila 
lako nepomembna (7). bl lahko laz- 
piavljail 0 moznosU. da bl bila odioo- 
lev. kako predslavltl kompresijsko raz- 
merje. vkijudena med nastavitve tipa 
-intemalional"... 

Ce Imala dva programa enako slop- 
njo kompresije. lo de ne pomem. da 
bosta enako vellka ludi arbiva. Pdag 
kompnmiranib podalkov so v arhivu 
vsl podalki Iz Imenika (ime daloleke. 
datum, dplilna, ainbull) In nekaj do- 
dalnib (koda CRC, algonlem, komen- 
tarji). Ti podalki niso komprlmlram, so 
pa zapisani blnamo in bl jih tezko ob- 
dutno skrdlll. Pn arbiviranju velikega 
slevlla majbnib dalolek li podalki vse- 


jo na koncu aiblva. zalo porabi tudi 
ved kol 100 zlogov na daloleko. Pri 
lam najOrz niso misMi toliko na var- 
nost kol na hitrejde iskanje. Ko delamo 
z amw na disketab, se lahko lo kiep- 
ko pozna. bitrosi tidega disks pa tudi 
ne opraviduje neraolonalnega doslopa 
do podalkov' Kakdna silna polraia to 
ni. saj piav pn kralkih datolekah vellko 
pridobimo, ker de lako majbna dalole- 
ka zaseds na disketi all disku vsaj eno 
skupino (cluster, 512 bajlov na diske- 
tah visoke gostoie, 2048 all se ved na 
trdem disku). 

V leslu sem za memo uporabil kom- 
presijsko razmerje in ne vellkosi da- 
loleke. Piavzeprav gre za malenkosli. 
loda izkaze se. da PKZIP nemalokral 
naredi komaj opazno daljdl arbiv kot 
ARJ. deprav ima boljde kompresijsko 
razmerje (npr. za 0.2 %). 

Hitrost 

Resda se zmogljivosi na&h mlindiov 
viogiavo vzpenja, loda z njo rasle veli- 
kosl programov m podalkov (navsezad- 
nje ludi igne, kl jih maids se najveckral 
iladimo V datoteke ZIP ali .ARJ). Zalo se 
pn razvoju in Izbiri programov ne gre 
zanadall na hllrost procesorja. Pn pro- 
gramlh za arhivlranje se toliko manj. Ker 


lahko oOidajno izbiramo med razlicnimi 
nastavitvami. Oelovanje labko bospedi- 
mo na radun siabse kompiesije. de pa 
imamo biler radunainik m Ivter program, 
lahko zablevamo najvisjb kompresi|0. ne 
da tk se arbiviianje zavleklo. 

Na cas Izvajanja ne vpliva a Ntrosi 
procesorja. amp^ tudi hitrosl Irdega di- 
ska. razporedilev dalolek na disku m ce- 
k> hitrosl izpisa na zaslon. Pn lestu je 
polekal ves proces v pomnilniku (RAM 
disk). S tern so bite vsem programom 
zagotovljene enake razmere To ludi 
pomem. da so rezullatl neodvisni od 
testnega radunalnika, de |ib primerja- 
mo IB med sebdj. Test sem opravil 
z radunalnlkom 3e^X - 18 MHz. case 
sem pa meni programsko z otkcajno 
nalandnosijo (55 ms). 

Manj pomemben je das. ki ga zahle- 
va dearhiviranje Obidaino se tu men 
das. polreben za tesliranje. kljub temu 
pa se vellko bolj opazijo -mampulaliv- 
ni sirodki": des nalaganja programa. 
pianos podalkov na irdem disku (celo 
RAM disku) m v precejsnli men izpiso- 

Podatki 

Delovanje razllcmh programov (in njl- 
hovih razlicnih algonlmov) je zelo odvis- 
no od izbire lestnih podalkov. Cas. ki ga 
program porabi za obdeiavo. more biti 
piecej vecji od dasa. ki ja poireben. da se 
program sam nauzi. Daijsi cas je ludi 
bolj natandno izmeijen. zalo ne smemo 
vzeli premaio podalkov. Navzgor smo 
omejeni z velikosijo pomnilnika (RAM 


Uporabil |S Ireba razlicne vrsle po- 
datkov. veiidar darobna mesanica ne 
obslaja. Zalo le bil vsak program test- 



velikostl 490.288 Zlogov 

2) 25 dalolek .DOC (lehnidni m k> 
tespondencni leksti v lonnatu Micro- 
sofl Word S.OI velikosll 400.414 zlogov 

3) 1 datoleka DBF (srednje gosta 
baza takstnib in kodiramb podalkov: 
z vehikalnimi pravilnosimii venkosn 
399.744 zlogov 

4) 6 dalolek .EXE (dekompnmiram 
programi OS, FA. FILEFIND. PS. IMA- 
GE m SI IZ Norton Ubilies 6.01 veliko- 
sh 399.811 zlogov 

5) akcijska pustoUvadina Pnnee ol 
Persia, v nadaljevanju PRINCE (28 da- 
lolek). velikosll 511.192 zlogov. 

Ce bl lestiiali z radunalmkom 386 

40 MHz. kl je V praksi nekaj ved kol 
mkrat hilre|di. bi tklo smlselno. da Cs 
kolidino podalkov ustrezno povedaii. 

Algoritmi 

PKZIP in ARJ omogocsta Izbiro me- 
tod, ki se raziikujejo po hrtrosa in siopnji 
kompresiie. Za uporabnika nb ni po- 
membno. ail gre za razlicne algomme ali 
pa le za spremenjene parametre pn kom- 
pnmiranju. saj so vsi podalki sbranjem 
V aihivu in program pn dearbiviranju sam 
uporabi ustrezno procedure. Pn poitTw- 
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novanju melofl so dali programeijl ii 
snovalci tovrslrih programov duska do- 
misljqi. Ufwablienr angled izrazi rta i/se 
mogoce oaiioa simUolizirajo zmanjsan]e 
oz. sliskanje (squeazing in crunching pii 
ARC, freezing pn LHA.. .). 

PKZIP 1.1 Ima dva algohlma: shrin- 
king in imploding. Sam uporabilislega. kl 
bolj ustreza. Z opojo /as ga prisllimo 
k upoialoi prvega. da ialimc vecjo hilrost 
(/ei vedno upoiabi drugega. namenjen 
pa je bil za deko v kombmao'ii z (^i|o l\ 
V ZIP2EXE). £e dalotake ne more stisni- 
B, jo shrani nespremenjeno (lemu pravijo 
slonng). 

PKZIP S uporabija izraz dellaling. me- 
lodo pa oznacuje z enim od pndevnikov: 
Super Fasi lopcija /es). Fast m. Nor- 
mal (/en - tudi defaullj all Maximum |/e>). 
Komprimiranjeie moinoizkijucill (/aO - lo 
je nicia za zero in ne morda crka o za 
ohne). Naj omenim, da je poznala verzija 
1.93a >amo /as. /an In let, tedanil /as pa 
je nekako ustrezal sedanjemu /el. Tudi 
irsebina arhiva se je Izpisala z drugimi 
oznakami: A-Fasl, A-Norm in A-XIra 
uslrezajo zdajsniim DeflatF. OellaIN In 
DefiatX. Verziia l .S3a ugotovi, da je De- 
fiats meloda A- XIra, In jo pravlino dear- 
hhrira. To kaze. da so v vseh rretodah 
dejansko uporablli isll algorilem. 

ARJ nima posebnih imen (pozna se 
mu akademski izvirl) ne za algorilme ne 
zamelode: -mOpomenibrezkompresije, 
algorllmiod -ml do -m4paso vnasprol- 
nem irrstnem redu, kot 01 pridakovali 
( - ml, ki je tudi privzela vrednost, pomeni 
najvedjo kompresljo. medlem koje -m4 
na)hitrej4a). Zakaj lako, ve veriefno le 
CIA. posledica pa je la. da je zmanikalo 
ofer za melode, ki poskusajo OKI se 
uspe^se prl stiskanju. kol je tisla stan- 
dardna. Temu sta namenjen! opd|i -jml 
in-|m,klnajbi)ukomblniraliz-m1all-m2. 

Pri arhiviranju z ARJ je moino spremi- 
njali se en parameler, ki vpliva na hitrosl 
In udinkovilosi komprlmlranja. To je vell- 
kosl Huffmanovega medpomnilnika (Ouf- 
ler), ki je naslavliena na 16384. Vecje 
vrednost! naj Oi prinesle boIjSo slopnjo 
kompreslje, vendarni vedno lako. razlike 
so pa majhne. Zgodi se ludi, da traja 
arhiviranje dije. uspesnosi pa ceio pade. 
Zammiv rezultal se je poka^ le pri bitnih 
sllkahrsparamelrom -jh4096sem dose- 
gel kompresl|sko razmerje 20,5 % v dasu 
2 minuti, 6 sekund. 


Pogled na rezultate 

Prva skupina (.BMP) je nekako najbolj 
spoma. Bilne slike so znano najbolj hva- 
leini objekU za komprimiranje, zato je 
V rabi vellko fotmatov dalolek, kl vsebu- 
jejd kompnmirane slike (GIF, TIFF). Athi- 
viranje dalolek GIF se koma] splaca, de 
za. polem prej zaradl dmglh ugodnosti 
kot zaradr veiikosti. Splon pa velja, da je 
bolje amlvirati nekomprimitane datoteke. 
Kondni arhiv bo vedji, ce npr. arhiviramo 
programe, skrdene s programom PKLI- 
T£. Deloma zato, ker je programu doda- 


na majhna procedura za ekspanzqo, de- 
loma zato, ker prvi program pti kompnml- 
ranju unidi pravilnosn. Ce ie na zaceIKu 
uporabimo bal|ki arhivar, t» la bolje Izko- 
ristil pravilnosB, sknte v podatkih. Pri del- 
no kompnmiranih siikah (all drugih po- 
dalkih) pa bo obnaSanje programov dru- 
gadno (podobno kol pri tesini skupini 5: 
PRINCE). Zaradl vsega nadtetega sku- 
pina .BMP nl lako pomembna. Rezul- 
lati V njej se precej razlikujejo od dru- 


gih skupin. Tudi povpredno kompre- 
sjsko razireije se zdl precej ^abo 
(nad 20 %). vendar se od daloleke do 
datoteke precei spreminja. Pri piimer- 
javi algprflmov se veckral pokaze, da 
algorKem. kl |a uspelen pri bIBilh sH- 
Kah. slabo deluja z dalolekami .EXE in 
nasprolno. Tipiden primer je algontem 
Sinnk (ZIP 1.10; /es), verjetno zelo so- 
roden algorilmom, ki se uporaWiaJo za 
kompnmirane sllkovne datoteke. Ima 
nespomo najboijsa razmerja mad 
kompresljo in hitrosljo, nerodno pa je. 
ker PKZIP 1.1 po prtvzeli vrednost! za 
vecino datolek uporabi imploding, kar 
rii le podasnejse, ampak pri bllnih sii- 
kah calo slabse kompnmlra. Izredno 
se lu obnase tudi LHA, kl je lepo urav- 
nolezen. Nima namred Oste znadilno- 
Sti kol ARJ pn opdjah -jml in -jm ter 
algoritem implode v slarem PKZIP-u, 
da se delovanje izredno upodasnl prl 
dolglh. preproslih datotekah (.BMP In 
.DBF), a ja enako dober tudi pn bol| 
zahtevnth podatkih. 

Podobno ja pri datotekah .DBF. 
Opcija shrink je idealna za rezarvne 
kopije (backup) velike koliane podal- 
kov, novi PKZIP pa je rezultal priblizno 
izenadil z enako opcijo (/es). Pri meSa- 
nih datotekah je PKZIP 2 Se boIjSi, ker 
je algorKem podobno uravnotezen kot 
pri LHA. Ce imamo hKrejsi radunalnik, 
se ludr laze oOlodimo za viSjo stopnjo 
kompresiie, ker das postopka zmemo 
narasda. Povejmo Se kaksno besedo 
V zagovor Slackerju. SlabSa kompresi- 
ja rii le posledica hilrost. kl jo zahleva- 
mo od takega programa, ampak tudi 
lega. da Slacker nameslo dalolek 
komprimira skupine ra disku (cluslerj. 
nalo pa mora prosier spel aloorat 


V podobnih, inlemih (maniSihj enotah, 
CeludI je la del testa polekal delcma 
na disku. je Slacker vedno najhitrajSi. 

Tekstne daloleke so po zahtevnost 
In povprednl stopnji kompresiie neka- 
ko na sredirii. Programi imajo z n|imi 
najmanj lezav, zato se tu nailepsa vldi- 
jo splosne zskonKosb. Ce povezemo 
vse izmerke programa PKZIP 2.04. si 
lahko zamisilmo nekakSno hipetbolo. 
Melode. ki lezijo nad njo (prod od 


izhddiSda), Imajo slabo razmerje med 
kompresijo in hitrosljo. Banalen pn- 
mer je ARC. Podobno kol implode 

V starem PKZIP- u se izkaie ARj pri 
hasiavINi -m4 (tudi v najnovejSi verzl- 
|l|, vendar ta algarilma nista neposred- 
na konkurenia. Najugodnejsi algori- 
tem najdemo lako, da se Izmerkom 
blizamo Iz izhodiSda (v smerl puScice) 
In izberemo naiblizjsga. Ce je po- 
memPna valikost (aiTilviranje. BBS). 
Izbiramo botj s spodnje strani, za hliro 
delo (razervne kopije, prenaSanje na 
diskell) pa bot| na levi. 

Komprimiranje IzvtSnlh datolek 
(.EXE) je med zahtevnajsimi (ARC lu 
popolrwna odpove). vendar ga vsi no- 
vejsi program! dobra obvtadajo. Pro- 
grameiji so lemu verjetno posveBli 
precej pozomosB, ker zavzemajo iz- 
vrSne datoteke (In podalki podobne 
zahtevnosll) najvecjl delez proslora 

V nasih racunalnikih. Stari ZIP-ov Im- 
plode se tu se kar dobro kosa z drugi- 
mi, je pa najhllreisi pri dekomprimlra- 
nju. IsB algoritem so verjelno uporabili 
v programu PKUTE. kjer je hKrost ek- 
spanzlje pomembnejsa kot das kom- 
pnmtranja. Za pnmerjavo: PKLITE 
(ver. 1.12 / 15. 6. 1991) je programe iz 
skupine .EXE sOsnil na 63.5 % v 42.5 
sekunde, Irancoski LZEXE (ver. 0.91 
12. 1. 1990)pana65,5%v33.1 sekurv 
de. Datoteke (NU 6.0) so onginalno 
tudi V -IzvrSIjivi komprimlrani obliki- 
in zavzemajo samo 62,7 % velikosli. 
Pri tern sem menl razmerje velikosli 
dalotek. lorei skupaj s procedure, ki 
optavi avtomalsko dekomprimlranje. 

Prolzvajalci programskrh pakelov 

tall dele apllkacij. vsaj datoteke s po- 



modjo (help), pa tudi izvrsne datoteke 
(de he leceio v okoiju Windows) To se 
najbolj vidi v igrah in graDdnih demo 
programih. Pn teh lahko pnhrammo 
nekaj pmstora le. de so kompnmirane 
samo nekatere daloleke Pogoslo pa 
se avtot]! od>Odi|a kar za ucinkovK na- 
cin kodiranja podatkov (npr. veklor- 
sko predslawlev). pn darner i2konsO|0 
napraj znane posebnoso programa 
Daloleke s taksnimi podalki seslaviia- 
jo vedji del iger (npr, datoteke DAT), 
podobni so gorvlnikl za tiskalnike in 
programi v psevdokodi. Pn arhtviranju 
so pnmerijivi z dalolekami .EXE. za 
pnmer pa je lu peta skupma, igra 
PRINCE. 

Pnsilen izkiop kompnmiranja je 
uporaben morda le pn arhiviranju vec- 
je koJicine ze kompnmiramn dalolek 
( GIF all manisi arhivi. ki jih nimamo 
dasa ureiati). ko nas zanima ptepro- 
sleide prenasanje. morePKna raziika 
v velikosB pa bi bile minimalna Pro- 
gram se sicer z vsako datoleko zamudi 
pnbliKno IMiko. kol bi porabil za kom- 
piimiranje. pn vedinl datolek pa se mu 
ne posredi naredm nicesar in )ih shra- 
ni nespremenjene. V testu so le rezuH 
tatl za PKZIP 2.04, in to boi| za obcu- 
lek, koliko na skupni das vpliva kom- 
primiranje in Koliko druge aktnmosB 
Tu so vidne razlike glede na stevilo 
dalolek (odpiranje in zapiranje. izpis 
na zaslon). DOS^ ukaz copy |e pre- 
kopiral 400 K poOalkov v pnOkino pb 
sekunde (kcopy je porabil nekaj ved 
dasa. tudi zato. ker ni inletni ukaz). 

Opcija /eO oziroma -mO se da upo- 
rabic na se en nacin. Kol sem ze ome- 
nll. se pri arhiviraniu podalki o dalote- 
kah ne kompnmlrajo, Ce so datoteke 
kratke, je leri podatkov razmeroma ve- 
llko In poskusima lahko ponovno 
kompnmirati ptw arhiv v novega. Ra- 
zliKa je veqe prl ZIP-u. ker ima le po- 
datke zapisane dvakral. Ce pn usNar- 
janju prvega arhiva izkljudlmo kompn- 
miranje. lahko dobimo tuck do pot 
manjsi arhv. To se tepo sBdi. vendar 
gre ohe^no za zelo malo prostora. 
Soil pnrocno je. ce dalolek spioh ne 
arhiviramo. kaj sale, da b jih arhivirak 
vdveh slopnjah. 
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MREZE 


Primerjava modelov OSI in Internet 


ifi racunalniskifi sislemov si linijskem 


kominicirar^a. Povezani sislemi so da- 
led bolj iunkcionalnl od nepoveaaoiii. Za- 
» se je Selja |» povezovanju radunalni- 
kov V mreze pojavnia ie raameroma zgo- 
daj. Seveda pa je na poB k diju prezalo 
precej ceri - od obuladovaoja komuoika- 
clja do problerriov pn povezovanju siste- 
mov razlicoih proizvajalcev. Daoas se (e 
slanie na lem podrodju zb pfBc^ fazbi- 
slrilo. Obslala ala dva glavna modela, ki 
sla oaruva za povazovanje odpith sisle- 
mov - ampak pojdcmo lepo po vrsti . . . 


Oruzineprotokolov 

Komunikaoiiski prolokoll so 


racuoainikov v mraze ne Pi bllo mogode. 
Zalo da bi obviadali Ie sisletne. jih po 
racelu -deli in vladaj- razdelimo na pod- 
proUeme. kjer vsakemu podsklopu prire- 
dimo opravijanjs ene aii kvecjetnu nekaj 
funkcij iz vsega nabora lislih, kl so po- 
irebrte za uspesno komunrkaci]0. 

Vsi 11 podsklopi seslavijajo l. i. dmzlne 
protokolov: OSI (Open Systems Inler- 
connection). TCP/iP all Inlemel. IBM-ovo 
dnjzino SNA (Systems Network Archi- 
leclure). Oigitalovo DNA (Distributed 
Network Arcbitecture) itd. Zlasli druzini 
OSi in Inlemel sta postal! splosen stan- 
dard za odprto povazovanje heierogenin 
sistemov. lorej referencnr model. 

Referencnt model OSI je pii nas ze 
dobra znan. Seslavl)a ga sMam nivojev. 

• Fizicnl nivo: z njlm modeliramo 
vmesnik med racunalnisklm sisiemom 

tizlcne oblike koneklorjev gleds na 
medij. rapelosine nlvo)a. dovoljene 


X.21 In X.21bis (oz. RS232C). Prvi deB- 
nira vmesrik za digilaino in drugr za 
analogno omrezje. Fizicni nivo se torej 
nanasa na eno samo Irzictw Imljo (od 
lockedotocke). 

• LInijakI nivo: la daje mvojem nad 
sabo zanesljtv servis (brez napak. pod- 
vojitev, napacnega vrsmega reda...) 
in konifolo preloka. Za eno linijsko 
povezavo lahko uporaWja ved fizidnih 
povezav. Podalkovne enote, nad kale- 
rimi operira. so paketi, ki jih je naredil 
mtezni nivo. Iinijski nivo pa jib prerbbli- 
ku{e vi.j. podalkovne okvlre. 


• Mrezni nivo: lega vedkrat imenu- 
jeiO tudi pakeini nivo. Skrbi za mutli- 
plekslranje (zdruzevanje) virtualnih 
povezav na eno samo povezavo na 

Ea usmerjanje pake- 
(roullng) po mreii na gipbainem 
nivqu. naslavijanje osebkov z mrezni- 
ml naslovi, vzposlavitev in razpuslilev 
povazav ter signailzacijo napak. 

• Transportnl nivp: prej opisani ni- 
voji so usmerjeni k mediju. Transpol- 
ni nivo pa pomeni mejo za psebke. 
usmerjene k aplikaclji, in servisira 
aplikacljske povezave. Te labko mulli- 
pleksira navzgor ali navzdol. Ppleg le- 
ga deluje od konca do konca in skrbi 
za 10. da apllkacije ne vidijo razirk 

V podmrezah. Podmreze so namred 
labko razildnib kvalilel in ptav zalo je 
na tern nivoju (po izblnl mozna popol- 
na konirola preloka m napak 

• Sejni nivo: la skrbi v osnovi za 
slnhronizacijo med komumkacijo. 

• Predslavltveni nivo: to je neke 
interpreter. Semanlidno in sin- 

pretvori konkreino obliko po- 
datkov. razumijivo le iokalnemu sisle- 
mu. V obliko. Ki je razumljiva navzven 
v okolju OSI. 

• Apllkacijski nivo: napi^i nivo 

V modelu OSI. Uporabnikom m dnjgim 
procesom zagolavlja komunikaojsko 
usmerjano podporo. 

Se do nedavna je bil precej manj 
znan referendni model internet. Ker 
servlsi IP pfodrtajo v naSe akademsko 
in komerciaino okolje, je dedalje po- 
membneje. da ga poznamo: 

do mr 

10 prenosnega m 


• Nivo TCP/UDP: tu Sla i 
povezavno In nepovezavno i 
servisa. tako da labko izberemo pre- 
nos s kontrolo preloka in kontrolo 
napak. 

• Nivo prooesov oziroma aplikacij. 

Vse. kar smo povedali doslej, iluslri- 

ra slika reierencnih modelov OSI in 
Inlemel. 

2b pnmerjava relerendnib modelov 
pokaze. da je druzina protokolov OSI 
zasnovana bolj kompieksno kol TCP/ 
IP. Vedkrat se lahko pobvali tudi z bo- 
galejslm naborom opOj, je pa seveda 
veliko vprasanje, koiiko se s lem pove- 
da funkcionalnosL Vse to sproza vno- 
de debate med zagovomiki enega in 
drugega modela. 

Glavre apiikacije v svelu OSI so elek- 
tronska posla X.400. prolokol za prenos 


datolek FTAM In elakironskj imenik 
X.500. Precej man] |e slisali o protokoiu 
VT (vIrUialni terminal), kl je sicer Se kar 
v rabi, povsem pa je zamrio deiospmto- 

kolomJTM(JobT 

on), kinajblskrtt 
lavo poslov. 

Uslrezne aplikacije v Inlemetu so 
elektronska poSla SMTP, protokol FTP 
(File Transler and Management) za pre- 


DNS. globalna Paza, ki pa v nasprDt]u 
z X.500 skibl ptedvsem za preslikavo 
imen v naslove IP in nazaj ler za usmer- 
janje elekironske poSle. X.500 je zaen- 
krat eleklronski imenik uporabnikov m Se 
ne podpira usmenarqa elektionske poSle 
tako kol DNS. Vendar je X.500 zasnovan 

OSI INTERNET 


Realnojepridakovati.r 
poleg prej omenjenib lunkclj (^avljal vr- 
sto drugib stvari - npr. distribuiral kljudein 
manipuliral s ceittikali. ki so polrebni za 
Izvajanje vamosinlh servisov. SKraika. 
X.500 bo dedalje bolj postajal tudi podpo- 
ra za sirok nabor aplikacij. 

Ce vzamemo v precep elektronsko po- 
Slo, naj povemo. da je pnmarna oblika 
V Iniemelu lemeljlla na 

• Toje 
imeiilev , 

Ijamo le berijive lekstne datoieke. Blnar- 
ne datoieke je treba prelvoiiti v spodnio 
pokjvico tabele ASCII (z npr. UUENCO- 
DE/ UUDECODE), stem se pa podaljsa- 
jo. Standard X.400 de v osnovi podpira 
prenos kakrSnekoll datoieke. vendar 
nam to ne pomaga dosb: brz ko preide 
posla iz sislema X.400 v Internet (kar je 
najbolj vegetno. ker je siednji pad najved- 
|i na svelu), naslanejo pioblemi. Tega so 
se v Inlemetu kmalu zavedeii In Panes ie 


MIME (Multipurpose Internet Mall Exten- 
sions). 

Poita V Inlemetu podpira tudi obliko 
PEIil (Pnvate Enhanced Mail), ki omogo- 
da zaupnosl (sporodllo labko prebere sa- 


preverianie 
Izvira podalkov (zagolovno. da je ppSii|a- 
telj pravr) in nepovezavno integrilelo 
(prepredilev neopazenib rnodiBkac^ 
v sporodilul. Ta sislem le Iransparenlen 
za prenos sporocll po standardu X 400 
- torei lahko brez probiemov potuje tudi 
polem omrazju. 

Kaj pa pnmerjava med FTP in FTAM’ 
Mem kol uporabniku se zdi FTP disto 
dober protokol m me izobilje opaj FTAM 
ne odara prav preved (resnid na ijuDo se 
semtenia poigram z ustrezniml nastavi- 
tvami. tako da labko opazujem polek pro- 
lokola. izmenjavo prolokolnih podalkov- 
nib enol ltd.). Podobno veija za TELNET 

D/uge -sodobnejSe- apiikaciie pa so 
se bolj udomadile v iniemelu. Omemti le 
treba slandardizirano graficno Okolje 
XWindows. protokol RPC za izvajar^ 
procedur v oddaljenem sistemu. protokol 
NFS za uporabo oddaiiemn dalotedmh 
sistemov. ki se preslikajo v nas lokalm 
datolecnl sistem. in se kaj 


Predvidevanja 

Nekod zelo aktualni kniarski boji med 
zagovomiki modelov OSI m internet mso 
ved tako oslrl. Prevsem Internet pn raz- 
voju pragmaudno pobira dobre laslnosb 
na drugi sirani in jih vkljuduie v svoj si- 
stem. de pa tudi Internet v osnovi vpkval 
na razvo) OSI ie na zadelku. Sncivalci 
OSI so spn/a •zamdevali- nepovezavno 
usmeijene sennse. vendar so napako 
kmalu pnznali. ko so uvedli nepovezavno 
usmegen transporlni servis. 

Oejstvo je. da je v sistemu OSI precej 
redundanc. Te na pnmet v omreiju X.25. 
kl je sinonim za spodnie tn nivote OSI, 
abremeniujejo procesne zmogljivosb (z 
vedkraino kontrolo napak in podobmmi. 
To upodasni delovanje omrezja in je na 
sodobnih digilalnih iinijah tudi n^iolreb- 
no. Zalo se razvoj standards X.2S 
usmega k tebniki -frame relay* *, ki je bol| 
pnlagojena sposobnostim novib lebno- 
logil 

Po vsem povedanemie (:-), miroiub- 
1 dnjzin protokolov 
postavka. 

Prepletanje enega modela z drugim. do- 
polnjevanje slabsih servisov enega z ele- 
menli servisov dmgega prav tako. Kon- 
vergenca naslaiajocih standardov naka- 
zuje. da se bests oba modela v daiini 
pribodnosti zlila. Morda bo to nov re(e- 
rencm model, kiboimeldveraziicici (OSI 
I in It ali Internet I in II) in se bo imenoval 
splosni reterendni model, morda ne bo 
imel razliCK;.. Skralka. razvo) na lem 
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PCFMW 


Programerji 


MATEV^KMET 



Da. All so V Kh raiunalnikih progtaml? 
Seveda. All je kaleri od oflh napisan po- 
sebej za vaSo finrio? Verjetno. In pfav 
Uko veiietno ja. da sle se zaradi tega 2e 
srecsli s katarim od predslavrikov lisle 
pescice posvadanlh, kl -to zna)0“. Ker 
navadrw valja. da si eno firmo -lastl- an 
programer, ga Oosla lezko primarjali 
z druglmi In ugolovlli, kam spada. te 
ivieate vedell, kaj lahko pndakujele od 
programena iz tega all onega XY-softa, 
d. 0.0., kl vam Iw prisal ponudll svoj cu- 
dovlli, enkralnl, neponovijivl izdelek, si 
oglajte zvrsti programeiiev. 

Dinozavri 

To so gospodje v naiboijsih lallh. kl so 
se z racunalniki vadinoma seznanlN v u6- 
nem ceninj IBM v Radovljlcl. Spominjajo 
sa dasov, ko |e -Pug- ras pomenll hroS- 
da, ko so imell racunalniki nakaj K pom- 
nilnika, ko so programlrali z zicami In ko 
so Oila lukniane kartlee najnoveide odknt- 
la. TlsU ambicioznelSi so zadell nakako 
V dasu. ko so luknjane kanics zamsnjali 
disketniki, napredovall In so sadaj vodje 
AOP. koordinalorjl lnoveci|skaga leama 
sistamskih inzenlijev in podobno. Z njimi 


se poslovno na bosle sradavali. razen ce 
je vasa firma dovoli valika, da zaposluje- 
la kalerega od njib. V lam primanj ga 
bosta sracali. ko bosle kupili prvi PC ah 
holeil katero od obdelav iz >niegaveg3- 
radunalnika prenesll v osabna radunal- 
nlke. 

anozavn namred sovraiijo PC^e. 
KJjub olajsevalnl okollscinl. da so fib raz- 
vlll pri IBM (0 Tajvancib sploh nodejo 
Izgubljati besedl. solo la ’Igrada. s kate- 
rlmi Sana da nid narediti-. Ce bosla sllni. 
bo moral dinozaver na koncu popushh. 
njagov oddelek bo Izgubil del nalog In 
odpusbl nakaj programeijev. To pa so 
zalo navami ljudje. Siuzb zanje je male, 
zalo sklanajo, da bodo poslali podjetnl. 
Ustanovi|o svojo hrmo In zadnejo pisatl 
programa. Za PC seveda. Jasno. da to 
pocnejo z gnavom In na zamudijo priloz- 
nosti, ko labko vsem razloZijo, da je to 
■■bolj tako>. da pa bi slo -na lavelkl masi- 
nl- super. 

Njihov jezlk ja cobol. Be sreda, da se 
vedlnoma ukvar;^o z bazami podalkov. 
sa] bi sicer grahdna aphkadje programi- 
rall V fortianu, ur^evalnike besedll v pro- 
logo (uporabmb bl mogoce napisal la pivl 
del stavka. urejevalnik pa bi ga sam kon- 
dal{, za pritajene programa pa bl bll 
pravdnji jezik logo. Za pniaznost z upo- 
rabnlkom dinozavri se niso slisall. NjihovI 



vros novega stavka- Islavek v njlbovem 
Zargonu pomeni zapis all po doniade re- 
cord) In podobno. ProgramI se sesuvajo 
kol za slavo. Povem vam - tisiega, kl je 
napisal prevajalnik cobola za PC, bl bilo 
Ireba «» zorl uslrellh s topom. Kadar se 
program! ne sesuvajo. dalajo ekslremno 
potol (vem za program, ki ie iz datoleke 
3000 zaplsov brisal 1000 zaplsov devet 
ur; avtorjev komenlar ie verjehio bll, da 
-todeladlslovredu.je pad na pislju, na 
tavalki masinl bl ^o pa si^r-). 0 kakZ- 
nib lepo obllkovanib izpisih. naslavl^ah 
in podobnem ni ne duha ne sluba. Skrat- 
ka, dinozavrov se izogibajte kol hudid 
krIZa. 

Hekerjj 

Vedina l|udi misli, da je baker mozo- 
IfasL zamkrm obieden fart, ki si da odala 
narediti Iz dna ^ampanjskib sleklanic. To 
drzi. Ker pa prpgiameiiev ne najamale 
zalo. da bi IzboIjsaN vldez vade Nrma. so 
pomambnejse druge stvan. 

Hekerji znajo vse. Obviadajo vse pro- 
gramske jezike, vendar jih vedmoma pre- 
zirajo. Izjema sla zbirnik in C, ki sla prl- 
ijubljeno orodja hakenev, ptedvsem zato. 
ker na bo znal Izvome kode brati in po- 
pravljali nihee drug. Hekeijl se spoznajo 
ludi na hardver in bodo radi postonli to In 
onona vasem radunalniku. Doled je vse 
lepo in prav. TeZave sa zadneio, ko )b 
tieba kaj zares narediti. Hekena zenima 
program lako ddga. doklar se ne prepn- 
da, da bl ga lahko napisal. Tako se v^- 
na ntegovih projeklov (ves das pa se 
ukvarja vse) s pehml -zanimivimi- pro- 
grami) konda nekje na pokovicl. Tudi sl- 
car so bekerjl Izr^no nazanesljivi In da 
bosta kakZnega slucajno pragovorili, da 
bo program napisal do konca. pozabita 
na vzdiZevanje, popravijanje. spremlnja- 
nja in podobno. Uolivadfa z dananem 
odpada, saj ga hekeni ponebuiejo Ie tdi- 
ko. da si kupijo kakSen nov trdl disk all 
nekaj cipov. Izogibaile se torej ludi n|ib: 
vedno znajo narediti vse in nikoti ne na- 
ledijo nicesar. 

Vseznalci 

Majnevamejsa sola, ki se ji je treba 
izognHi za vsako cano. Njihova bistvena 
lastnost je. da so Imall ZX spectrum (all 
C M). 0 lem jih ni trePa spraSevali. saj 
se vam bodo ob vsaki piiloZnosU pohvall- 
h s svcqlm plonirstvom na podrodju radu- 
nalniZ^a In s tem dokazovall svojo slro- 
kovnosl. A kaj. ko je sirokovnost ostala 
nekje na ravm kasele IntroducUon Pack, 
kl so jo kuplli s specinjmom. V njihovl 
dnevni sobi (ali spalnlcl) zdaj sicer kralju- 
je PC, vendar on! Se vedno govonjo o Ka- 
setan in basicu. Povedo vam. daje radu- 
nalnik samo siroj. kol na primer mlindek 
za Kavo. Pozabljajo le. da se z mhndkom 
za Kavo V slo letih ne da unidili totiko kol 
z racunalnikom v deidku sekunde. 

Vsaznald so nsomeieno samozavest- 
ni. Zaupajo v svoje znanje in so prlprav- 
Ijeni naredili katkoll. Be posebej radi sa 
vllkajo V tuje programa In jih skusajo 


-popravttl-. Ce bo lorej v vaso firmo 
pnsel vseznalec, mu bika; ne poloZfle, 
da male s lem ah onm progranxim leza- 
vice. Tisti Irenutak mu bixlo namred zasi- 
jale odi. odrimi vas bo od nvze. se spravii 
za radunalnik m . . V najbdjSem pnmeru 
bosle ostali brez polovice daioiek lak 
zaplsov v njlh). Pogoslo bo v vseznalde- 
vem krdevilem naprazanju. da bl reSil 
unideno. izgimia sa druga pohivica. Ne 
mislile pa. da SI bo vseznalec s tarn bahl 
glavo. Raja bo uporabil sistem sma Ta 
gre takole: najprej giadas milo kot sma. 

Ob pnn pnhoZnostl pa povlecas erto. Knv 
]e ilak program, ne h 

Diplomiranci 

To so uradno pnznani in potrjeni pisd 
programov. Pndakovali d. da so ti -pro- 
fesionalci- Spica. amaieisko-iaidni po- 
poldanski hekarji pa nebogijeno capiiajo 
za njimi. Rasnica je prav nasprptra 
bn programerji navadno odnenajo ze 
V prvem al drugem lehtiku laksa. Posve- 
tqo se programiranju (nekaten ceK) ko- 
listnemu in donosnemuj ali biznisu in so 
doshkral zelo uspesni. 

Tlsh. kl so se za radunalnlstvo odlad». 
ker je bllo prav lakrat v modi in sa jim ja 
zdelo. da bodo tako ziahka dobili sluZbo. 
naredijo vse izplle brez tezav. Vedo. ka- 
ko delujajo pravaialniki. a jih skoraj na 
uporabljaio. Znajo izradunah. at je pro- 
blem programsko reHjiv, resbi ga pa na 
znajo. Skratka. nimajo slikov z resnidnim 
svelom. In ko vanj vslopijo (z diptomo 
v Zepu in aksdemskim nazivom). ga ne 
obviadajo. 

Kljub vsemu bosle V lei skupim Iz rnai- 
ce sreda) vdasin calo naSh programega 
s kalerim bosle zadovoijnl. Pazrle Ie. da 
ne bosle izbrah takaga. ki se podjxsr^ 
z -drpl.ing.comp.- all pa ja po ob^Sa- 
nju in zunanjosh praved poOoben he- 

§efovi znanci. prijateiji in 
sorodniki 

Tosol|u4a. Kl vedo. kako dobih posel 
Ce vdasih ne vedo. kako ga kondati. mb j 
ni tako portvambno. I 

Bali imajo svoja znanceisorodmke ' 

med vsemi vrslami pfogrameijev. Tako ! 

se jim bo V vsaki siluaoji pcsreolo najti I 
konkurenia edinemu programerju. ki bo 
praZivel kruto in nausmiljend txlko za 
posel. bllko. ki |e polna niZanja cen. 
sKrajSevanja rokov in dodalnih stontev. 
Sredni navideznl zmagovalec bo skoraj 
Za zadel jksan program, ko sa bo nepn- 
cakovano pnkazal znanec. Ker sal ve. 
kakSna je programerjava ponudOa. bo 
znandava ponui^ ugodneisa. Precsj 
ugodnejda. in ker sel tega dioveka -poz- 
na in mu zaupa-, poleg tega pa je certa 
neprimsrno niZja. ne bo omabovanja. 

Skorai vedno se zgodi nastadnja. za- 
radi -nepredvidanih- tezav in -obseZnib i 
dodalnih zablev hsth, kr bodo s progra- | 
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mom delali-. ]e Ireba ceno programe zvi- 
iatl. To predlaga kar aaj tako ne- 
sramni pa )a rw more|0 biB, da bl od koga 
kupovali poO csno. Pdeg lega r>e sme- 
mo pozabit', da |e ananec podletju prav- 
aaprav naredil usiugo. saj je priskocll ra 
pomocvlrenulku. kopibllonlkogarblizu. 
da bl napisal prav lak program, kol so ga 
potrePovali. V dodatm zabvalo bodo 
znancu savada podFksali radodamo 
vzdrzevalno pogodPo (v procasu izioda- 
nja ponudnikov so vsl prislali na to. da je 
vzdrzevanie progtama za doOo 99 let 
vdlelo V ceno osnovnega pakata). Kaj 
bocemo. -c'esl la vie>. 

Cene programov 

Oslo moisira Iz kalerekoli navadane 
skopine bo ireba prej all slej (Pogato) 
poplacali. Na] vas ne zmede, ko bo avior 
povedal. da je cena -tisoc petslo<. Ne 
gre za Idaiia m program ni smelno po- 
deni Vss stvaii ss obradunavaio v mai- 
kab. Za osnovno m najnizjo ceno lahko 
vedno poslavimo hekeijevo (Ch). Pri lem 
seveda predposlavimo. da bo heker 
splpb pripravijen zadeU pisati program. 
Za lalsB program glede na skupino izra- 
dunape cano po naslednjib lormulah: 

C, = C» X (1 - 0.01 X S t Sp) 

Cp . . cena dinozavrovega programa 
S . . . slarcst programena v Islib 
Sp ... stopniapreziranja PC-jev|od00o 
1) 

Ce je lorei hekerjeva cena 1 000 DEM. 
vam bo 50 let star dinozaver. ki zmemo 
sovrazi PC-|e. zaradunal za program 
2000 DEM 
C. " Cp X P,^Pp 

C, . . cena vseznaldevega programa 
P„ . . . atevilo napisanib programov 
P„ . . . Itevilo unidenih programov 

Vseznalec. ki je doslej napisal In pro- 
giame in jm unicil pel Inlkoli m bojazni. 
da bl bilo Ireba delili z nlc. saj le vsak 
vseznalec unicil ie nekaj programov), bo 
zahtevat 600 DEM. Ponudba je vabljiva. 
vendar se ji na vsak nadir izognite. 

Cap X C„ X II + FJ 

Cap ... cena diplomirandevega pro- 

. . . laklor uradnosU (osnovl 0 pbdieje- 
mo po 1 za suknjic m kravalo, kovdek 
samsonile. zadditni znak vseb progia- 
meijav, in vizilko) 

Diplomirani inzenir radunalnistva 
V oUeki in s svo|0 d.o.o. vizilka) bo po 
zgorr|i lormuk zableval za program 3000 
DEM. 

Cp = (Chxexp(Sp))"-»’'-™ 

Cp . . . cena programa setovega znanca 
Sp ... stopnja znanstva: tunkclja. katere 
glavne vredwsti so: S,lznanec) 0.2, 
Sp(ktfega) - 0.22, S,|pri|alelj) - 0.28, 
Splsorodnik) = 0.3.Sp{oz|isorodnik) 

Pp odslol^ proviziie, ki ga dobi od 
pogodbene cene set 

Setov bralranec. ki bo dal sefu desel 

cunal 8182 DEM in verjemite - rjegova 
ponudba bo daled naiugodnejsa. g 


da)e programske opreme je pravi blago- 
slov za vae bsle, ki po vaqih all manjkin 
podjetjih skrbqo za radunalnidko podpo- 
ro. Pn svelovalnem in vzdrzevalnem delu 
morajo namrec poslusali na stoline zab- 
lev, ki SI jih Izmi^jujejo uporabnikl. Pivi 
bode dislo poseben Izpis, drugl bi rad 
hliro povezal dva raduralnika. Irel|l je 
izgubil polovico datolek. Orodjama sba- 
rewara je poeeni, bkrall pa v njej najde- 
mo tako rekcc vse. Zakaj bi torej nanovo 
odkrivali Ameriko in za vsako malenkost 
pisali program? Verjelno se je nasega 
problema lolil ze kdodrug ingaodpravil. 
Z mak} srede bomo nasli resitev prav 

Urejanje besedil 

Med urajevalnIKI besedil zasedajo po- 
sebno mesial, i. urejevalniki aliorganlza- 
torji ide|. Eden lakdnih je Kamas. s kate- 
Nm labko pidemo basedilo in ga hkrall 
strukturno lazdlenjuiemo. Pn pisanju 
dal;lib Desedil. na pbmer prirodnikov. 
predavani all piojeklne dokumanlaci- 
ie, imamo opravka z velikimi kolidina- 
mi Pesedila, ki je organizirano po do- 
locenib nadelih. Pn klasidnlh ureieval- 
nikih ni med deli Pesedila noOenib po- 
vezav. V nasprolju s tern l^ko s Ka- 
masom najprej izdelamo kdejno struk- 
biro listega. kar zelimo pov^atl. nalo 
pa na lo sirukturo pnper^amo dejan- 
sko besedilo. Vse ideje. ki se nam roje- 
vajo sproti. brez lezav uvrslimo na 
usirezno meslo. Ideje labko gnezdimo 
ved ravni globoko. besedilo samo je 
na najnjzji ravni. Spreminjanje vseblne 
te ota lakdnl zasnovi zelo preproslo in 
hitro, saj skupai s poslavko na kaksni 
ravni prenesemo ludi vss niej podreie- 
ne poslavke m besadlla. Zaslonski pri- 
kaz le mozno spieminjali lake, da mu 
povedujemo all zmaniduiemo globino. 

Organizaeija podatkov 

Program za vodenje dnizinskega knji- 
govodstva? Ne, bvaJat Takole bi pt^ 
iBlom odgovonia vedna med nami Ko 
pa V zadnjem hipu zbiramo vse mogode 
raduncke za olajdavo. ko se potimo nad 
dobodninsko plahto in s sirabom odpira- 
mo odlodbo o odmari dobodnine. dedalie 
bolj spoznavamo. da vedja preglednosl 
nad dnizinskimi pnlivi in odlM ne Oi bila 
odved. Z melee angledane in s progra- 
mom PCBudgel bomo domace finan- 
ce hilro spravnli v ted. PCBudgel je 
sorazmemo preprost za uporabo, opis 
vseb moinosti dobimo kar s pribskom 
na bpko. Omogoda spremljanje 6- 
nancnib transakci) na lekocib radunib, 
kredilnib karticab in hranilnih knjizi- 
cah. Sami labko dolocitno vse vrsle 
pnhodkov in slrolkov let izpisujemo 
najrazlidnejsa porodila. Ce pridno vna- 


samo dobljene polozrice. nas bo 
PCBudgel pravodasno opozonl, kdaj 
je Ireba obveznosl potavnab. Sprem- 

dunavamo obresb In pripravijamo po- 
dalke za daveno napoved. Pii delu lah- 
ko uporabliamo misko. 

Pripomockizatiskalnik 

Tiskalnik je eden tisUh nepogiedljivib 
Kosov tadunalndke krame, ki nam pogo- 
stodelajo preglavice. Doklerga kmllimo 
s kakdnim ur^evalnikom Pesedil. uboga 
vse ukaze. l4kor hitro pa mu zelimo 
poslab besedilo naravnost iz ukazne vr- 
sbee V opBraci]skem sistemu in hkrall 
zbiab males bolj eksotidno pisavo. smo 

V kadi. Treba je brskati po piirocniku. 
iskab ustrezne nadzome sekvance in za 
poskus pokracati desel all dvaisel listov. 
Precej bolje jo bomo odnesii. de si bomo 
pomagali z zbrko kralkib programdkov 
za nadzor in upravijanje tiskalnika. PrvI 
med njimi se imenuje DMP. Program je 
pnlajen v pomnilniku in skrts za deto 
s b^alnikom. Omogoda liskanie 

V ozad|u (spool), pn cemer labko po- 
dalke pred liskaniem shranimo na 
disk, disketo ali v razkdne vrsle pom- 
nilnlka (EMS. XMS. obidajni RAM). Za 
izplsovanje labko uporabljamo vse vr- 
sle izhodov (serijski. paialelbl). 

FXMasler je programdek. s kalenm 
bomo bilro ukrobli Epsonove liskalni- 
ke iz serije FX. Program Irajno naloZi- 
mo V pomnllnik, pred izpisom dalote- 
ke pa dolodimo naslavitve. bp pisave. 
lev! in desni rob. goslolo In dievilo 
vrsllc na stranl. Tiskalniku lahko nepo- 
sredno posiljamo tudi dnige ukaze. 
kol so skok V novo vrsbco all na novo 
stian. preskok peitoraci|e. vklop po- 
dajalnlka paplr^a ltd. 

Podotana zadeva. lu pa zasede 
izredno malo pomnilnika. je zOirka ni- 
lin za delo z vrslami Epsonovib liskal- 
nlkov. Program Epsonsel je za liskal- 
nlke FX, EpsonRX za liskalnike RX. 
L08(X> pa za Istoimensks liskalnike. 

VdelQvarie nadib iumnikov v liskal- 
nike le poslalo splodno donosen po- 
sel. te imamo Epsonov bsk^niK LQ 
80011000. labko pnhranimo slo mark 
in SI s programom LQ Font Generator 
sami izdelamo tistib sesi nepogradlji- 
vib drk. Programu le dodanib ll bpov 
pisav. Ki jih labko v nadinu NLO nalozi- 
mo V tiskalnik. 

Polgraridni znaki se obidajno ne 
ujem^o najbolj z Epsonovim bskalni- 
Kom. ^tlo je Ireba oOpreb m presla- 
vib eno od sbkafe. Pomagamo si labko 
s programom Mpinprint. ki zna izpisati 
vas iBM-ov naboi gtalidnih znakov. 
Zadostuje. da program pozenemc. in 
vse. kar vidimo na zaslonu, se bo pra- 
vilno izpisalo s bskatnikom. 

Golovo sle ze kdai piekliniali za- 
mudno menjavanje kabkiv. povezanlh 
s paralelnimi in seniskimi izbodi. na 
svi^em radunalniku. S programom 


Port Finder bo takib nevsednosb ko- 
nec. Samodeino bo prepoznal vse 
pomnilniske naslove izhodov v radu- 
nalniku in jib po iel)i zamenial med 
sebq. COM1 bo na pnmer postal 
COM2, LPT2 bomo preusmenli na 
LPT3 ltd. Port Finder ne tnoh lisbb 
programov. ki naslavljato izhode ne- 
posredno. Preusmentve vel|^o le ta- 
Kral. ko program uporabija izbode po 
prekinitvenib ukazib DOS. 

Zadnii bskalniski pripomodek. TOP. 
ima eno samo nalogo: papir v liskalni- 
ku premakne na vrb nove strani. 

Podatkovne zbirke 

Orodja za obdelavo podalkovmb zbirk 

V okolju Windows so prava redkosl. ceio 
med komeraainim programi jih lahko 
predtejemo na prsle ene roke Ponudba 

staia. Wyndfields le izvrstno otodie za 
obdelovenje relaciiskib zbirk podai- 
kov. Program omogoda hkraino delo 
z 20 podatkovnimi zbirkami. odpremo 
pa lahko do 255 datolek Vsaka zouka 
)e labko seslavliena iz 70 polj m dopoP 
njena z 10 indeksnimi dalotekami Po- 
datkovne zbirke je moZno povezab 
z relaciiami. Na zaslonu so polja pnka- 
zana tabelarno. v obliki stoipcev m 
vrstc, pri vnosu all spreminjanju po- 
datkov pa ss nam odprs usirezno 
okno. Uporabndki vmesnik le izdeian 
po vseb pravilih okolja Windows, tudi 
lunkoonalno zasnovana zasionska 
pomod le dislo zadovdirva. Wyr>dware 
ponuia slevilne moznosb za pregiedo- 
vanje in iskanje podatkov, Pn pcived- 
Pab l^ko uporaPi|amo malemabdne 
m logidne tunkcijs. ki jib vpisujemo 

V iziadunijiva pdia. Oblikuiemo poro- 
difa. izdsujemo naiepke aii sestavlja- 
mo obrazee Posebna odlika je. da zna 
Wyndbekls uvazab in izvazab podalke 

V razHdnib lormabb, med drugim 

V obliki dBASE Program spremljaia 
dober pnrodnik in vzordna zDirka po- 
dalkov. 

Racunalniskagrafika 

Tiskana vezia ne kiasi)0 le drobovia 
osebnib ladunalnikov. temvec so ze 

V vsakem gospoOmiskem siroidku. Nacr- 
tujemoiib lahko zobicainimi programi za 
CAD. na vol]o pa je tudi cels vrsta na- 
msnskih pnpomockov. V sbarewani naj- 
demo program EEDrew. dobro pome- 
galo za vse vrste eiektronskih naettov 
Poleg klasicnih nsarskih elemsniov 
vsebuje ved knjiznic elemeniov za po- 
samezna podro^ elektronike (npr. 
raduhalniska vezja). Kh|IZnice lahko 
dopolniuietno z lasinitni element. EE- 
diaw podpira vse vrste grabenih vmes- 
nikov. naerte pa je mod iznsab s bskai- 
niki. ki poznajo Epsonov standard m 
jezik poslscnpt. 

Pregrami za CAD zmoreto maisikai. 
vsega pa le ne. Zaiadi njihove vektor- | 
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$ke zasnove jih bo ze na|niar|sa pro- 
storobna risba spravila na rob zrroglji- 
vosli. Izdelavo rasliskih riabic )e zeto 
bolje prepustill drugemu Foojslro. na 
primer programu za bno-belo risanje 
Finger Paint. Mobno spominja na zna- 
meniti Paintbrush, tudi risbe, kl jib iz- 
delamo z njlm, so shranjene v obliki 
PCX. Roger Painl podplia vse vrste 
vmesnikov z izjemo VGA, samodejno 
bo pr^iozbal ludi mi^. Mad moz- 
nostmi naj omenimo Slevilne geome- 
tnjske elemenle (6rla, krog, liikol- 
nlk...), barvarje elemsnlov z vzora, 
slikarske kdaike. priilce In ie In 
Z malce doOre vdje lahko Iz slloc se- 
stavljamo celo kralke animirane sek- 
uence. Sharewarska veizija je omeje- 
na pn tiskanju: sliko lahko izpl^mo la 
s Kawletl-Packardovim laseiskim D- 
skalnikom. Za vsa Ijubitelje baiv irr 
srecrte lastnike gra^bnega vmesnika 
VGA so avtogl izdelali posebno razll6- 
co. ki se Imenuje Rnger VGA. Ta omo- 
goia Oelo v 256 barvah pri locl|lvosli 
320 X 200 pik. vse drugs moZbosll so 
enake. Varzija. kl smo jo preizkusill, 
vcasih ponagaja prI izpisovanju in po- 
vedevanjuamanj^anju (zoom). 

Sle kdaj pomisliii. da U svoje globo- 
koumne kJeje predstavili v obliki racu- 
nalmske pradslavitve, pa nl bllo pn 
roki primamega orodja? Program 



racunalnisko podprtib prirodnlkov na- 
pisanih prav z njim. Za predvajanje 
izdeiane predslavilve polrebujemo iz- 
vajaini modul. 

Igreinzanimivosti 

Ljubilelji el^lronskih igerso med vse- 
mi laiunalnlskimi upcrabniki najbdi ne- 
nasitni. Programerske hise komajda sle- 
dijo njihovim vsakodnevnim potrebam po 
mazohisliinem iziivlianju nad lipkovnico 
in samim sabo. Vendar se ludi med sta- 
rejso igraino Sara najde marsikak lep ze- 
logajeA, na pnmet vesoijska arkadna 



lora starQoose. Ceprav je nasiaia ze 
pred doPrimi palimi lab. je grafipno 
izvrstno obdelana. Scenarij je seveda 
klasiOen, z vesoijsko ladjo drvimo skoz 
eler In unidujemo vse zivo. 

Med klasiko kaze uvrsuli ludl igro 


Blackboard omogoca mesanje gralike 
(same z vinesnikvn CGA), besedlla In 
celo zvoka, skratka pravo mullimedij- 
ska zabavo. Izdelava predslavrtve sa 
zadne s pisanjem scenarija, ki je v bl- 
slvu bbidajno besedllo ASCII. Vsak za- 
Sion lahkb opremimo z besedilom In 
5 slikami ler mu dodamo kaksen zvoc- 
ni udnek. Ce nam je kaj do lega. da bl 
obcinstvo med ptedslavitvijo na za- 
spalo. se lahko odiodimo za Inleraktiv- 
nost: uporabnik mota vsake lollkc pri- 
tisnlli kako bpko in povedatl, kaj ieli 
Blackboard namtec omogoda ludi 
programiranje vnosa podatKov. Nic 
cudnega lorej, de je bllo kar nekaj 


co-Man. V kalen moremo po vzoru 
PacMana pogollnib dimvec svelledh 
kroglic In se umiKali hudobnim stvo- 



rom. LabinnI. po kalerem se sprebaja- 
mo, je prava pada za odi: cvelodi vnic- 


ki. lesene ograjice In mostidki, morski 
psi, pajkl. dubovi In se cel kup gralid- 



osvezujoco partijo golfa? In to braz 
drage opreme. pa ludi na Bled se ne 
bo Ireba peljali. Vse bomo lahko opra- 
vill kar s tipkovnico in programom 
Caddlehack. Gre za prezkusno verzi- 
jo komercialne Igre, ki pa vsebuje vse 
osnovne elemente geia. Igrisde ima 
18 lukenj. za prikaz potrePujemo vsaj 
zasion EGA. Igralec Izbira mad vsemi 
vrslami palic, doloda mod in smer 
udarca, celo drevesa lahko poslavi po 
svoje. Program pridno zapisuje rrade 
dosezke, svetuje, s kalero palico uda- 
rill iogico. spreminja smer vetra ltd. 

Popolne igre so v ponudbi sharewa- 
ra izredno pnijubljane. vedinoma se 
dogajajo v vesolju. lako ludi EGA 
Trek, grandno popolna Igra znanega 
Neisa Andersona Igralec se znajde 
pred komarrdno ploddo vescNjske la- 
dje. ki se bojuje proli navalu sovrainih 
ladij. Na razpolago ima celo vrste cro- 
zij in omejen das za izpolnitev nalcge. 
Peeg sovraznikov nas ogroiajo dme 
luknje In smrtonosno 2ardenje. Ce 
smo V lezavah. lahko zaslino phstane- 
mo in ladjo popravimo 

Zvodnik. kl je vdelan v nasega his- 
nega Ijubljenca, zmore maisikal. To 
dokazuje igrica Tune Trivia, nekaksen 
glasbenl kviz. Uganib moramo naslov 
znane melodije. ki jo zaigra racunai- 
nlk. Za vsako meladijo imamo na voljo 
20 sekund, vseh meodij naj Oi bllo kar 
dveslo. Prelzkuemo ss labko ludi 
V poznavanju gtasbene zgodovine in 
odgovarjamo na vpradanja o glasbeni- 
kih. dogodkih, skladbah ild. 

Na koncu de nekaj za Ijubilelje rodo- 
siovja Program Parents deiuje v oko- 
Iju Windows, z njim pa si hitro naredi- 
md druzinsko drsvo v graiidni obllki. 
Za vsakega druzinskega diana vnese- 
mo dsnovne maticne podalke in dolo- 
dimd povezave med njimi. Nalo se 
sprehajamo po vejah ler Isdemo bll2- 
nje In daljne prednike. Drevo lahko 
izpidemo tudl na papir. 

Vsi opisani program! sodljo v sha- 
reware. Ce jih zelite dobltl. poklidite 
061/340-664. 


Seznam programov 



INDUSTRUSKI 

PRODIGY 


• gostota zaplsa B dois/mm 

plasddne. metallzlraneinkanorv 
skeobesne etikeie 

• vgrajen program za tisk vseh vrst 
Crtnekode Ibarcode) 

• bitmap grafika PCX InIMG format 

• 9 siandarflnih fontov. Helvetica 


saver, cutter, RAM cartidgesj 


arrenSkem^trJISdu 


• maioprodaja • Osk Crtne kode za 
neoznaCene arbkle 

• proizvodnja - tisk etiket za kondne 


• pakirne llnlje - tisk ebkeiza gruptso 


• kemidna. elektro, kovinskoprede- 
lovalria, lesna In drugs industrlja- 
- Csk etiket. odpomlh na zunanje 
uplivejviaga. temp, razlike. keml- 

kallje...| 



Sicteini xa avtematsko 
identifikaeijo 

Mlleorvt Spies d.o.o. 
Siovensks 30. 6 1 000 guUjams 
tel. |06l|3IB-649 
fax. 1061)301-975 
SIstemika rektve rta podrodju: 
>T1sksnJe In ditanje drtne kode 

> Registrseija pnsotnosd 

> Spremljanje prolzvodnje 
>VodenJe maloprodaje - POS 
>Ambulantna prodaja. dlstrlbuclja 
>SkiadlSdno posiovanje 
>lnventura osnovnih sredstev 

> Odditavanje steveev 
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miacorn 

Kozeljeva 6 • 61000 Ljubljana 1 • Tel,: 061/114-131 • Fax: 061/114-350 • BBS: 061/114-204 


1.100 DEM 


M-CLASSiC PCAT386-SX, 
1MB RAM 

CASE SLIM & POWER S. 3S6-SX 
MOTHERBOARD HEADLAND 386-SX 
MONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
AT (IDEIBUS HDO/FDD CONTROLLER 
RAM MODULE 256Kx9^NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2 MB 
HARO DISK ST 351 A 40MB/28MS 
FRAME 5,2S‘ FOR 3,5' HDD 
MONITOR 14- PAV MONOCHR. 






M-BUSINESS PCAT386-SX, 

2 MB RAM 

CASE SLIM & POWER S. (+3.5) 
MOTHERBOARD 386/SX 
MONOCHR.-GRAFiaPRINTEfl CARD 
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
RAM MODULE 1 MB/80 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25’ 1,2MB 
HARD DISKST3144A- 130MB/1EMS 
MONITOR 14' PAN MONOCHR. 


1.400 DEM 


M-RAINBOW PC AT 386 SX, 

2MBRAM 1.5000EM 


CASE MINI TOWER i POWER S. 
MOTHERBOARD 386 SX 
AT (IDE)eUS HDO/FDO CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAfl/2 SER. PORT) 
SUPER VQA CARD 1024 x 768/512 K8 
RAM MODULE 258KX9/70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2MB 
HARD DISKST351 A4QM8/28MS 
MONITOR VGA 1024 x768 


M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/64 
CACHE, 4 MB RAM 2.100 DEM 

MINI TOWER & POWER S. 

MOTHERBOARD 386-40MHZ, 128KB CACHE 
SUPERVGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (IDE)BUS HDO/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB x 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK S.25'1,2MB 
HARD DISK ST 3120 A 107MB/15MS 
FRAME 5,25' FOR 3,5' HDD 
MONITOR VGA 1024 X 768 COLOR 


;NOTEeOOK2S6 VGAKIMb 


PC NOTEBOOK 3MSXVQ 


M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/12e CACHE, 
8 MB RAM 3.490 DEM 


CASE TOWER S POWER S- 
MOTHERBQARO 386-40MHZ,12SKB CACHE 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (ID£)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1MB X e/70 NS SIMM 
COPROCESSOR 30387-40MHZ ULSl 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK S,2S" 1,2MB 
HARD DISK ST 3144A 130MB/16MS 
FRAME 5.25' FOR 3,5' HDD 
MONITOR VGA MIT AC 17' 1024 x 766 


M-PROFESSIONAL PC AT 
4e6-33MHZ, 256KB, SMB 4.700 DEM 

FILE SERVER CASE & 375 W P. S. 

MOTHERS. 48e-33MHZ, 256 KB CACHE 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512 KB 
AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD CONTR 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB x 9/70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5.25' 1,2 MB 
HARD DISK ST 1480A 426MB/14MS 
MONITOR VGA 1 024 x 768 COLOR 


M-SERVER PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE, 
8 MB RAM 3.600 DEM 

FILE SERVER CASE & 375 W P. S. 

MOTHERS. 466-33MHZ, 128KB CACHE 
MONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
FDD/HDD SCSI HOST AO.320. 16 BIT 
ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 18BI 
RAM MODULE 1 MBx9/70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2MB 
HARD DISK 424 MB/ST 1480 A 
MONITOR 14'P/W MONOCHR. 


» K aiz piDnuHagc us. 


rrnacoiiri 

MLACOM d.0.0. 
Koieljsva 6 
81000 Ljubljana 1 

Tel.: 061/114-131 

Fax; 061/114-350 
BBS: 061/114-204 


SuwEPSOlSTa 
Ed^ WrO CM.A' 


■ PCHNT4)f.SALE SYSTEM 







NajhitrejSi PC, MAC in SUN RIP 
na svefovnem trii§£u 
Vrhunska programska oprema za 
obdelavo teksta in prelom 

programiki RtP te£e na raali&iih platfoimah (PC, MAC SUN) 
nac^^cSjiv, izredno hiter, krimilirazlieneosvdlJcvaineenoM 
(Linotype, Agi*. Scytex, ltd.) 

- Book Pa^iMor lnO|«ors, piwrama za suvljenje knils m 
celostranslo' cJ), In barvni prelom (vMndows), sloverelo) dd|en;e 

-Osvetljevalne enole v«£ cenovnlh in kvalitecnih razredov 

- Celovits r&itveza r^xocenueln ledakcljske d^avnosU 

tel. 061 341 -278 fax 

YERI d-d. IjuUrana 61000, CKini^ cesta 103 




Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS zaslopa podjetje 
CSI d. 0 . 0 . Vodnikova 8, Ljubljana tel.: W1 55M40. 



Peghasus d.o.o. 

Pod klancem 1 9b 

62341 Limbus pri MB 

TEL. / FAX: 


( 062 ) 63 18 53 


PEGHASUS d.o.o. 

LIMBl'S / MARIBOR Pod klancem 19b 
TEL./FAX. : 062/63 18 53 


£S 81 £9/C90 • XVJ/ iai 
qei uioiui>[i] pod HOfllUVl^ / fiaidl 

•O O P saSVH93J 

A V 


HP LaserJet 4 

Incl. Toner. 2MB, 600DFI, 

HP LaserJet HIP 

Incl. Toner, 1MB, 300DFI, 


c:?=-2 10.590,00 SIT 
c:?=- 120,000,00 SIT 


HP LaserJet IIP+ 

Incl. Toner, 5 1 2Kb, 300DTI 


F’ortooEi/vi 

c:.-104.499,00 SIT 


Mother Board 386/40MHz T,ooQr,AciT 

JAGUAR V OC'I'liC Skb intern caclieC- .r / 1 .yyy,UU Oil 

Monitor Color Ultra VQA * nn cit 

1024. X 768, L.K., 0,28 DOT, 14" u . r'U / .4DU,UU Oil 


POZORI DEALERJI 


Prodgyalci, ki naredyo mesecni promet: dobyo naslednji mesec popust 


> 630.000.00 SIT 

> 1.575.000,00 SIT 

> 3.150.000.00 SIT 


2 °/o na n^jnizji cenovni razred 
5 % na n^nlzji cenovni razred 
10 °/o na nzynizji cenovni razred 


e ostalih proizvodov poldicite. Cere veljajo tako dolgo dokler so izdelld v skladiscu. Pridrzujemo si pravico do sprememb. 


Team Peghasus 





TEL: (0611 50-037 AL1 199 298. INT. 3a2 


ZMOCLIIVI IN KVALITETNI PC RACUNALNIKI! KONflGURACIIA 3B6W, 128 kB 
CACHE, 4 NB RAM, 170 MB HDD, 1.2 MB (All 1,44 M0I FDD, PHILIPS BRILLI- 
ANCHE BARVNI MONITOR. . . CENA 154.750,00 SIT. 

NA ZALOCI TUOl DRUCE KONFICURACHE, DOBAVA TAKOII 
NOVO! TI5KALNIK FU)ITSU DL 1150 RlVlC NA NaSEM TRCU! NOV, ZMOCIH- 
VElSl MODEL 24ICLliNECATlSl(ALNIKAFORMATAA4aE2ECl)! VEUKOVCRAJE- 
NIH FONTOV, DVA MENUjA, BARVNI TISK, TOVARN|5KO VCRAJENI SLO (YU) 

ZNAKi, potisni traktor. CENA 46.742,00 SIT. 

BARVNI MONITOR)! PHILIPS IN SAMSUNG! DOBAVA IZ ZAIOCE TAKO)! 
UGODNA CENA: PHILIPS BRILLIANCE 7CM3209 SAMO 41 .600,00 SIT. 
NA ZALOCI TUOl VGA )CARTICE,OSN. PL., TRDI DISKl, MISKE, OHISIA. NPR, 
CSN, PL, 386/40/128 25.000 SIT; HD 170MB/16rre 38.000 SIT 
OPREMO 51 LAHKO OOLEDATE, V BOEXlCE PA TUDI KUPITE V CENTRU IPH 
(SLOVENIIAIES) NA DUNAISKI CE5TI 20 V DUBDANI 



♦ indigo TRAKOVI 

loM 


IGOR MAVER 


Ul. Franca MiakarjaS 
61000 Ljubljana 
S/Fax; 061/572-473 


I'W 


NOVELL 


INFOTRADOV IZOBRAiSVALNI CFNTSR 
V Kopru. Volkova nabreije 30a, organUira naslednje leiaje 
IB Nove/lova mikroraiunalniika omreija v APRILU in UAJU f893: 


teCaj 

TRAJANJE 

DNI 

zacetek 

APRIL 

MAJ 

1 LANietinoiagiia- 

. 

•IB 04 

■31.05, 


' 

19 04 

.7.05, 

3. OpfavllalK 




Cl Noon 2S6 in 386) 








a. NovtiiNeioeie- 




Iza Naviirzee^n 386) oorkshop 




KliIuIcT.'5;wi,.fn 

2 

•29.04. 

•27 05 


Za meiodoloSRo podporo izgradnje inlorinaclisklh slslemov smo pripravlli: 
1 UVODvprolektiranjeintormacljaklhBislamov Zdni 

2. METOOEMODELIRANJA(poalovnih)slsieinov 4dni 

3. OnODJACASEzapodpororrodellranjasIstamov 3dni 
Ponujamo Vam ludi taiaiaza okoije CA-OATACOU. 

Samina'ia imairo moinost organizirati v naiem centrLi all 
pnVas. 

Kjarto larniinloinoianiz' te lecajiizvaiDio ob popolnirvi raailalipo 


Vaiepri/ave 
in vse dodalne intormacije 
o teiajih dobite na 
naslovu: 


INFOTRAOE KOPER 
PEKRANJ 
JAKAPLATI5E13 
64000KRANJ 
TELEFON: (l)«4) 329-523 
TELEFAKS:(064| 331-664 
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POOLED 

Z DRUGE STRANI... 



...TUDI TAKO SO VSI 
VIDETI ENAKI! 

za Vos 


Kompletna ponudba MULTIMEDIJEV 





• CUBASE, CAKEWALK, ... • Sound Blostef 16 ASP 

• Sound Blaster PRO 

• Sound Bloster 2.0 
• Wove Blaster 

• Midi Bloster 

• Port Blaster 

• LifeView Tuner 

• LifeView Video 

♦ LifeView Encoder 
CD-ROM-i (<175ms) 

• veliko izDIra CD-ROM plc^ 


SUNSHINE orcxjja za rozvoj in proizvodnjo 


jih naredimo drugacne 


profCSlOTEl poklicite! 


• Sunshine EPROM programatorjl 

• Sunshine UNIVERzALM progroma 


• Sunshine UNIVERzALM progromotorji , 

• Sunshine PRENOSNI programatorjl 

• Sunshine brisalci EPROM-ov LJ’ T s 

. ZyXEL In STEALTHCOM fax/modemi WlflrSXo 3.0 




JsSetova 14/g. 64103 Kram. Sioveniia 

Tel.' 064/31 1-043, fax^modem: 06^311-043 
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POSEBMA 

POnUDBA 

/V£’C 

E\CR for BCcelienee 

A 

MlProleclM 

1 V-^iravixiKff 

ERlfC^CmP 

' 1^:664 -IdiaSS 


SISTEMI - Multi Project 


! 

,g Sbsissss 

2S COmER<askCF-3000nJS44Hl 

■'TSfS,' ' 


rM>EJRM A 


ARCMET ACTIVE HUB. 4 PORT 
KONTROLER SCSI ADAPTEC 1742 EISA. HDD/FDD 
DIGITIZER QEMIUS 1212B* 297x297 mm 
osnovriA ploSCa 286/I6 mhz neat 
MONITOR 14- MONOCHROM F/WHITE/AMBER 
MONITOR 1 4- PAPHI/WHITE VGA 800x600 
LCD PLOSCa ZA PROJECTOR PROCOMM2 
QLAVA ZA PRINTER FACTT 9 PIN 
ZA LASER PACrr P6060 
niAK ZA PACIT B1 200-E420 
TKAKZA PACIT82100 
TRAK ZA PACIT B2400 
TONER ZA LASER PRINTER P6060 
VIDEO KARnCA MQP-YU HERCULES *PP 
KONTROLCR EVEREX ESDI 2MDD/2PDD 
MODEM 2400 EXT HNPS, EVERCOM 24E» 

MODBN 2400 EXT MNP5, EVERCOM 96E* 

MODEM 9600 EXT MNP5. EVERCOM 96 
MODEM 24/96 EXT FAXMODEM EVERCOM 
MONITOR EVEREX PR015 iS'VQA 1024x768 
MONITOR EVERVISION 500 14' VGA 1024x768 
STREMAER EVEREX EXCEL 




33.300 

13.950 

9.900 


44.900 
39.000 

24.900 

76.900 




1 


nOTEBOK EVEREX 


NOTEBOOK EVEREX LX 386-SX/20. 1MB, 60MB, VGA 169.470 
NOTEBOOK EVEREX V3 386-SX/20. 2MB, 40 MB, VGA 1 85.850 
NOTEBOOK EVEREX V3 386-SX/20, 2MB. 80MB, VGA 197.820 

V 5 C sistemi rsebujejo 

DOS 5.0, MS-WINDOWS, EVEREX miska 
tofbica, polnlinik 

priklJuCeK za zunariji VGA monitor 
prikljucek za notrarjl faxmodem 
prikijucek za zunai\jo tipkovnico (V3) 

moznost dograditve koprocesoija 


FAXMODEM packet adapter 
Ethernet pocket adapter XIRCOM 
Emulacija 3270 pocket adapter XIRCOM 


28.850 

49-700 

79.990 
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MRAK 

COMPUTER 

AVSTRUA: SonnwendQOSSS 32, 9020 Celovec 

*9943 463351 10, e9943 463351 14 
SLOVENUA; Vl5ka4,61111 gubljana, *061/266-526 

Prodaja ra6unalnikov, ra6unalniSkih delov 
In opreme po zelo ugodnih cenah 
V Sloveniii in Avstrifi 

mod znor^ml fyob^ojold; 

NEC, SUR.CmUN, EPSON 
HAWUn PACKARD, CANON, 

SEAGATE, QUANTUM. CONNER, 

SYQUEST, MAXTOR, QUME, 

PANASONIC, GENIUS, lOGfftCH-. 


f DISKETE ^ 

5,25' 2D, , .0,46DEM S2SIT 

S,2S‘ HO. . , 0,76DEM 70SIT 

3.5’ 2D 0,75DEM 64SIT 

3,5' HD. . , , 1.23DEM 130SI^ 



Avtorizirani Distril 



Computer 



MICROPnUS 


Kf M Comouteri 


dekvi Jo* i 8^ ■' 7 u, 

PREKO 18.000 RAZLICNIH PROIZVODOV 
SVETOVNO ZNANIH PROIZVAJALCEV 

Same neka) pflmerov: 


c WINSDOS WS.O 


51 MATEMATCNi KOPROCESOR 3 



Katerikoli software all hardware dobite na enem mestu 

TEL/FAX: (063) 856 134 

L KRATKI DOBAVNI ROKI, UGOONE CENE . 


■■wa ViiV ,i:,|,emct mrc?.ni protliikl: 
Networks 

FUTURUS ( F.IfkironJika p<x5ta 

Avtorizirani Reseller za: 

Novell EPSON' 


Eiza 

POLAROID uiitri. 

InSeniring: 

projektiramo in poslavljar 


■Roland 


LANCdi 

NFORMATION SYSTEMS 



puters 

mmication 

bination 

paralive 

pentence 

pany 

merce 

pact 

e forward, 
e on 
e next 
e back 


PRODAJ-\ IN SERVI.S V V.SEH VEQIH KRAJIH SUIVENUE! 


LANCom 


62000 Maribor, Tr2aTka 61, tel.: 062 304 694, 306 571, 306 579 ,fax: 062 302 468 

61000 Ljubljana, Tbilisijska 57, tel.: 061-267-985, 268-061, 261-453 Inter. 49, fax: 061-267-965 




HEWLETT 

PACKARD 




EPSON 

matriCni, 

inkjet 

in laserski tiskalniki 

Lexmark 

inkjet, barvni, 
prenesnl in matricni 
tiskalniki 


comma 


kvaliteta. ki si jo lahko 
privosfiite 


PACIFIC 

DATA PRODUCTS 

font kasete 
fazSiritve spomina 

aEURUS 

font kasete s Sumniki 
za laserske in inkjet 
tiskalnike 

RaCunalniSkl inieniring 
61000 Ljubljana, Vumikova 9 
leL 061 301-981, fax/teL 061 324-641 



NOV SISTEM d. o. o.. 

Podgorje 25, 61240 Kammt. 

lel. 1061) 812-378, faks:(061l8i;o.” 


PRODAJA NA DEBELO 
IN DROBNO 

PREMIUM REPRO MATERIAL 
ZA raCunalnistvo 

VZDRZEVANJE MAGNETNIH 
MEDIJEV 

- MAGNETNI TRAKOVl v«h - od 

600 fl, 1200 fl, 24110 ft, 3000 ll. 3600 ft GR.AHAM 
MAGNETICS USA ARHIVSKE Ukc»iKO, 

- DATA CARTRIDGE - v«6 vtok,.-, 

od20 Mimes do 1.3 giga ORAHAM MAGNETICS 
USAi 

- DATA kaset* 4 mm l ,3 jiga. : 0 Pia. S mm : 3 
DU GRAHAM MAGNETICS USA, 

- DATA CARTRIDGE GRAHAM scHm^u 

250 Mbytes EPOCH MTC-s ti 3460 IBM: 

' DATA CARTRIDGE DEC TK 50, 70, 85 
DIGITAL; 

- OPTICM DISKI OD 512, OD 1024; 

- RlBONLKASETE.WlOERIBONSxtttsou 

mzUnib visi nskekiikos. pioiTsaitilec Oima - PMI 
SPANUA; 

- APARATURE ZA OBREZOVANJE, TRCA- 
NJE. RAZDEUEVANJE 

neskonCnih obrazeev. proizvajaiccv - Ml fTALIJA 
vMh vni velikosti Id spwbnosii umCesenja odpadne- 

NOVOST PRENOSNI STREAMER za PC se 

likosuodSUmD, 120 mb. 15Umh.25Umb.525 mb. 1 3 
giga kasete lime FREEPORT; 

UKVARJAMO SE tudi 2 s2<irtesaii)em. komrolo. 

^pomuKomputeKsk - Integra ' 

V prodaii^razlrfne vtste^nleih kasel. pnbotov. di- 

POSEBNA L'G0D^OST: kakovostes ma- 
terial. JAMSTVO LPORABE. TAKOJSNJA 
DOBAVAI 
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RUTRomr 

Computer - Systeme 

RadetzkystralJe 18 • A-9020 Klaganfurl 


3/93 

Handelsgesellschaft m. b. H. 


Rafiun pn Karntner Sparkasse (6L2 20706). 
ATS: 1900-002534 DEM: 9901-484299 
Pri LBIMl: 501 00-620-13301 0-70B1X-53789/74 


0 43 463 514871 fax: 43 463 514873 

DELOVNICAS: Od PONEDELJKA dO PETKA 
od 9'’-13'’m Od 14''-17" 


Prodaja v SIT. informacije in servis (8'’-16'’): 
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pi. 17 
® (061)302-990, 302-581, 183-333(322) 
Fax: (061)344-240, Fax 4 Phone 302-581 


Cane so neto v DEM too. Celovec 
Vrnitev Mwsl. (20%) pri VOLKSBANK 
Rosental na LjuOel|U (do 20"). 

Pred nakupom preverlte cene in zaloge! 



O£knon 


BUBBLE JET TISKALNIKI 



BJ lOex 
BJ 330 


- BJC 800 


670 DEM 
1480 DEM 
4730 DEM 


LASERSKI TISKALNIKI 


- LBP-4 LITE 1915 DEM 

- LBP-4 PLUS 2070 DEM 


- LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2230 DEM 

- LBP-8 mark III PLUS 3625 DEM 

Posebna ugodnost I 

Vse pti nas kupljene tiskalnike brezpladno instaliramo in 
vskladimo z obstojedim software-om na va§em ra£unalniku. 

Cene prolzvodov so nomlnirone v DEM in piaCIJive v SiT po 
prodojnem teCaju menjalnice A-banke, veljavnem no don 
plodilo. 

AVTOTEHNAd.d, CelovSka 175, 61000 1 jubljana 
tel.: 061/193-341, 132-220 fax.; 061/194-165. 132-250 


A-avtotehna C^avtotehna 




come^on 

NAfREDM aAdUNALWliK* TWNOIOOUA, d.o.o. 

:062/222-aS5 





MDM STORE d.o.o. 
P.P. 25 

62105 Maribor 
Tel.: (062)414-661 
Fax; (062)411-026 


AUTHORIZED DEALER 
za 

"HEWLETT 
1 PACKARD 

RACUNALNIKI 

HEWLETT PACKAH 
COMTRAD: 


MYLEX 

DEICO 

ARCHE 


SOFTWARE 

NOVEi 
BORI 
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GARANCIJA 24 


62000 MARIBOR, TOMSICEVA 1 9 
TEL. Se FAX: (062) 28-250, 26-091 


POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA 


IlGEMASTEMaimOmyLESII 



Trenutek izbire 


ANDREJTflOHA 

^^Fio |e leta 85. legs slolelja, ko so 
pobjs pri Progressive Phreripherials arrd 
Software uporabnike ie povsem sveiifi 
amig zmedli s cudom imenovarlm PIX- 
male. Tedaj je oila digitalizacija in raco- 
nalniSka oPdelava slik ^e nekai popdi 
Pogotajnega. Danes pa - vsi dramallini 
casovni preskoki se zacnejo z -danes 
pa- - torej. danes so laki program! del 
mehkega repertoarja amige in predvsem 

V zadnjem lelu )e vsaka tvrdka. ki da kaj 
nase. lansirala progtamski pakel za ob- 
deiavo slik. 

Najdlje so ria lem podrodjo prilszli pn 
ASDQ, katerib Ail Departmem Prolessi- 
onal je Moj mikro ze oZemal. Ker pa 
fange pri omenieni tvrdki ne podivajo, so 
med lem izdelali le opisaru Morpb Plus, 
katerega del so novi moduli. Teh, 6aka- 
|0P na Se kak podoben softver drugih 
tvrdk. namenoma nisem spustil skozi lor- 
kjro. Ovoboji so pad vedno zanimivejSi in 
lokral vam. dragi bralo. predslavijam Ad 
Department Prolessional Modules II In 
Imagemasler 923. 

Mojsteraliprofesionalec? 

Najprej naj pcverr. 6emu obdelava ali- 
ke. Prvo podrodje uporaOe je pnprava 
slike za lisk. S loloaparalom posname- 
mo scene, sliko skeniramo in jo naloZimo 

V obdelovalnik slike. Tu |i )s mod dodati 
na|razl>£re|Se udinke. od mehcanja do 
osirenja. spreminjanja barv, slaranja... 
Drugo podrodje pa le bol| soRsticirano 
- film^a produkdia. Denimo. da zeiimo 
posneli nekajmlnulni video ali propa- 
gandno sporodilo. Stvari se lahko lotimo 
na najpreprostejsi nadin: s kamero pos- 
namemo kadre. |ih zmontiramo, podlozi- 
mo z zvokom in - cao. miki! Seveda pa 
taka Jezusovo preprosle melode danda- 
nadrji ne vZgejo vec, zato le Ireba poseci 
po posebnih udinkih. ki naredijo posnet- 
ke pnviadne. S TV kamero posnamemo 
pnzor in ga sliko za sliko digitaliziramo. 
Posamezne slike obdeigmo. denimo 
z uemkom slaranja (glej slike). m ph pos- 
namemo nazai na Irak. Seveda je lake 
pocelje precej duhamomo. zalo na pa- 
mod priskodi AReui, ki naredi prav vse 
aviomatidno. Udinkov Zel|an smrtnik bo 
lako posnei dvaisetsekundno sekvenco, 
odnesel kaselo v sludio. pritisnll gumb. 
se po eni un vmil s piva in si ogledal 
dolidno sekvenco ckiogalena s darobrami 
udinki. 

Drobovje 

Ker le ADPro. kol redeno. ze preslajal 
torture, naj lule le povem. kai je novega. 







TRAST --20-. 2al M lo onemogota 
vnns negalivnih vrednosu pfek graiinega 

Kdo bo odiicen drug! in kdo 
slab predzadnji? 

Oba programa se sicer uDadata z twl| 
all mani silmi naiogami. venda; sta si 
lako huda razliina da je namogoee pn>- 
glasitizmagovata PnADProjuieodilno. 
da so se programeni. grahhi. umetniki m 
podobni OadijiMreba dobli » lokalni krbfn 
in se ralandno dogovonn. kai kdo l«ce 
Celolen pakel. od Skalie do uporabnSke- 
ga vmesnika, le izpHien do najman)» 
malenkosti. MoOularen zasnulek progra- 
na pa oPeta cenene nadgiadnie z novi- 
mi nalagalci. sfiranjei'ala in operaloqi 
Imagemaslerjev videz pa )e dalec od ka- 
ke eslekke. Uporabni^i vmesnik je na 
ravni programox iz poznih osemdesetih. 
navodiia pa so napisana s Tenom Toda 
ima piece] vec funkoj. od zapietenih. do 
naipfeprosleiSih matemanenih Zai pa so 
zapedene v kodo in das med dvema dru- 
gacicama programa le CusMeno daijs kol 
pri razvijaniu moduiov z AOPro. Skralka. 

9.23 imala vsak svoge prednosb in po- 
manjkljivosfi, zalo tk poslen davkopiace- 
valec zmoino mislil. da je mod povedali 
kaieii od abed je bdfdi ■ 

Eden Wasicnift eteklov je RELIEF 
(Imagemasler). 


kadilo. polem pa s»n obupal. pndgal ka- te{di. Zal pa se je mednje prikradei hn 

"■■■ ’ dek. Pn ukaziP RED, GREEN, BLUE, 

BRIGHTNESS... Sega pdje od -50do 
50. Za negativne dievilke je treba upora- 
arekovaie. tore] bi napisali CON- 


aSiga 


\Ek 

ii#' 
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And Oscar goes to . . . GigaMem! 


boStjantroha 


V 

■ zivijenju raiuralnicarja sla dve 
stvari. kl ju le vedno premalo: derar in 
pcannilnik. Denar si lahko doma zl^le 
s kaiboliksom ali pa ga celo skuSale 
zasiuzlu. do lakorekoc naskoninlh kali- 
din pomnlnika pa phdele s programom 
za navidazni pommlnik CigaMem. 

Program slane piibtizno 150 mark, do- 
Pile pa ga na eni diskeli oP droPcenih 
navodilcih » nemdkem in angledkem je- 

Za upoiaPo programa je Ireba seveda 
imali emigo z MMU (Memory Managa- 
menl Unit), ki omogoda maripulaoije 
s pomnilnikom, Amige s procesorji 
58000, 68020 Piez 88851, 680EC20 in 
580EC30 nima)0 MMU-ja in na ten slrojih 
GigaMem ne bo deloval, Amige oprem- 


hkraten vbod-izhod (apooler), tradne 
enote in celo diakelniki, s demer lahko 
dosezemo tudi ved gigaOajtov pomnilni- 
ka, Morda se spradujete, demu je polreb- 
nega toliko pomnilnlka, saj ima vsak 
krisgan aliri ali Seat MB popolnoma do- 
volj. Uporabnik polrebuje veliko pomnil- 
nika v dveh primenh: de ni knstjan in de 


tern AmigaDOS ne vmesava m lako ne 
upodasnjuje prenosa, kol se lo dogaja 
z daloteko. UporaPo daloteke pnporoca- 
mo pn zadasnih potrePah po pommlniku, 
all pa za kakdne nealandardne medlje In 
mrezne povezave, saj GigaMem pO\re- 
Poie nekateie podalke iz ROB (rigid bool 
block) na Irdem disku. 





Ko amp vendarle izbrali nadin za^sa 
navideznega pomnllmka, ae poavekmo 
specikkacijam pomnllmka za posamezne 
piograme, GigaMem namrec omogoca 
izdelavo podalkovne Paze za posebej 
lezavne programa (de ne naslavimo ni- 
desar, program najprej pokuii navadni, 
nalo pa navidezni pomnilnik). AudioMa- 
sler, na primei, prepledi ob navideznem 


Testiranje 

Za zadetek smo pognali vsa mogoda 
oiod)a iz diiektonja tools, odprk nekai 
oken CLI, kamoi smo vtpkavaii okaze 
a la dir hd1: all', izbirali opciie iz Work- 
benchoviP meni)ev in zgai^b na)Odvrel- 
nejse preczkuse z mulbtaskingom, pa nid. 
GigaMem se ni dal Za drugl tesi smo si 
izbrali kopiranie oele partiqe trdega ck- 
ska V navidezni pommlnik. od koder smo 
nelo programs poganjali. Na vssn siste- 
mih je zadeva. ob neusmiljanem zaganju 
diskov. lekla kot svicarska ura. Neto smo 
pognan pozrasni AdPro in konvertiraii sli- 
koJPEG(75S,1600« 1280 •■16,7 nw) 

V IFF ob uporaPi nekalenh najzahtevnei- 
sih nilrov. Mucenie se le precej zavieklo. 
GigaMem pa se se kar ni onesvesCl, 
Nato smo nepisali programed, ki je na- 
redil to megaPaitov dolgo datoleko, se- 
stavljeno iz samih a-|ev. Naiozili smo |0 

V ureievalnik Pesediia CygnosEd in mu 
s lunkeijo polsci in zameniaj' ukazak 
spremeniti vse a-je v p-je. Piecsj pre- 
prost. vendar zelo udinkovil lest, saj gre 
za enonnne manipulaoie v navideznem 
pommlniku z vsemi bajli. Preimel. Siedii 
je preizkus z matemabCriim programom 
Maple V. kjer smo generirali Stevilo pi na 
400 deomalk. gaspiavili v spremeniiivko 
a. lo preKoprali v D (b:=a:| in pnmer)ali 
obe spremenijivkj, Tudr ta lest |e Qiga- 


Ijene s karticami A2620, A2630 ler amigi 
3000 in 4000 pa MMU Imajo. Za naS lest 
smo izbrali tri radunalmke: amigo 2000 
s kartico A2S30, amigo 3000 in amigo 
4000, V Iritsodico smo sUadili neoukus- 
nih 1 ,9 GB lidlh diskov za posaPej brulal- 
ne lesle CigaMema, A200a |e imela 
4 MB 16-Pitnega pomnilnika, A4000 pa 
6 MB 32-bltnega. 


Kajje navidezni pomnilnik? 

Klasidni pommlnik racunalnika so dkk 
na matiem piosdi ali na kartioi racunalni- 
ka. Tovrstni kebri so Sila' laznollkl (po 
obliki in bltrosll) m precej dragl. lako. da 
so se razvijalci programske opieme na 
sistemlh UNIX, kjer je pomnilnlka vselei 
premalo. odiodill napisaB program za na- 
videzni pomnilnik. Takden program po- 
datke s pomodjo enote za upravljanje 
s pomnilnikom (MMU) preusmeoa iz poll 
V dipe na nek dnig pommlnidki medij. 
AmigaDOS io podne z AllocMem() in Al- 
locVecO. 5e ved, omogoda naslavljanje 

javni (public) m v nasam piimeru navt- 
deznl. Nejve^ral ja lo Irdi disk, lahko pe 
so lo tudi opiidni medi)i, pnpcmockl za 




se ukvarja z grafidniml all s sorodnimi 
pomnilnika zejnlmi aplikacijami. 

xGB free RAM 

Procesor 68030 z MMU-jem 6SB81 
lahko naslovi do 4 GB pomnilnika. Amiga 
razdeli to na dva dela po 2 GB. tako da je 
na takdnih sistemlh taoretidno mogo& 
ImeB le 2 GB navideznega pomnilnika. 
Spretni programeiji pa so GigaMem na- 
pisali lako. da program konlrdira prva 
2 GB pomnilnika. vse ostalo pa prepusti 
usodi, meja navideznega pomnilnika pa 
je nebo. Amge z 040 pa tega problema 
nimajo. To pomeni. da ima uporabnik 
lahko neskondno vellko pomnilnika, Gi- 
gaMem pa vsega kontroBra. Za laksno 
kontrok) pa je seveda Ireba ImeB vellko 
klasidnega pomnilnika. Avtorji priporoda- 
jo pribBzno lakdne konfiguraeije: za 40 
MB je dovdj 1 MB klasidnega pommlni- 
ka, za S12 MB navideznega pomnilnika 
2 MB navadnega, pn 1 GB pa kar za 
4 MB pomnilnidkega dipovja 

Navidezni pommlnik lahko nastavimo 
na dva nadina: kol poljubno veliko dalo- 
leko ali pa kot celo parliclp na trdem 

je seveda toljsa od datot^e. saj sa pri 


pomnilniku. zalo moramo tu naslaviti 
uporabo samo klasidnega pomnilnika 
/UProju. ki porabi ves pomnilnik. ki ga 
sistem ima (tu se poslavi eno lemeljhih 
filozolskih vprasanj radunalnidtva; bug 
teelure), pa nastavimo najprej navidazm. 
nalo pa, ko vsega porabi. dele klasidne- 
ga To je zlala vredna opeija, ki pomaga 
premagati problem z MEMF-PU6LIC 
(zaslavka funkcije AllocMem(). ki omo- 
goda specilikaajo razlidnih llpov pomnil- 
nika, vedarsojoprogrametji vdasih. pra- 
den |e (^mmodore Izvolll objavlii navodl- 
la. uporabljalina vse mogoda - vedinoma 
napadne - nadmej. Programerjlsophlozi- 
li 2e napisano Oazo s piibllzno IrideseBmi 
razlidnimi ptogrami, ki za imajo najopB- 
malnajda naslavINe, dodajamo pa jih 
Udiko s standardnim datolednim Iskalom 
(file reguester) ali. pri KickStartu 2.0. ob- 
jeklro, da Ikono programa ptimemo 
V WB in jo spustimo v okno podalkovne 
baze. 

GigaMem je program tipa commodity 
(KS 2.0 all ved). kar pomeni, da ga labko 
obdelujemo med obratovanjem z oro- 
djem commodity ezchange. Tako, zdaj 
pa prizgimo svedo, oddkrnimo diipajoca 
vrata in se po zavilih stopnicah odpravi- 
mo v mudllnico, od kodar se ze slisijo 
izmudeni knki QigaMama. 


Mem uspedno prestal. spremenljivKi a in 
P sla bill enaki.Treba jepaomamti. da le 
lest trajal zeio. zelo doi^. Za konec pa 
smo GigaMem ir^lirali kol 1.9 GBdalo- 
leko in se izzivljali na vse moralno se 
sprejemijive nadme GigaMem pa se |e 
obdrzai in prezivel mudenje na vseh Ir^ 
sislemih Gre tore) za zekj zanesl|iv pro- 
gram, kar je pn pommlniku naipomemb- 
neje. 

Najvedia prednost piad sorodnimi pro- 
gram! (VMEM . i |B moznosi specifidne- 
ga naslavljaria prioritele pomniimka za 
posamezne piograme m enostavna ler 
zanesljiva uporaba. 

Hardverske zahteve 
Amiga z MMU m kaKrdmm kok zuna- 
njlm pomnilnikom 
Cena: 

Pnblizno 150 DEM 
Naalov. 

bsc bOroautomatlon AG 
Lerchansirasse 5 
D-BQOO Munerten 
Namdija 

P.S.: Kol so nam sporooli iz Urme bsc. 
labko V Siovemil kuphe GigaMem m 
druge izdelke lega podie^a pn Amiga 
Hardware. Cesla na Vrhovce Xlll/t. 
Ljubljana; leU 0611267-632. 
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Vajev prostem slogu 


DAVOR KESie 

P 

I les je presenelljivo, koNko cssa j« 
DUo polreOno, da sa se program! za avto- 
malsko generitan^ glasbeoe spremljava 
prasalJli iz hiSnin klavialur v racunalnike. 
Kol da se glasbeni Induslnji rte bi zdalo 
vredno delati na tako "neresnem- po- 
droiju. Eden pivibtovistnihprogramovie 
Oil Band in a Box. kalerega uspeh med 
uporabniki In kntiki ja dal pobudo dru- 
glm pioLzva|aicem. Madlam pa |e -rea- 
na' indbstriia racunalnlkov zavobala 
zelo resen trg »neresrih> uporabnikov 
in se lolila njegovega sistemalidnega 
izkori^ja. Mekalara izmad vellkib 
podjetlj, kj proizvaiajo instrumanle MI- 
DI, so se celo usmerils k lemu raziedu 
polendalnih kupcev. 

Freestyle ^ zdalec nl namenjen sa- 
me dstim, ki se z glasbo ukvarjajo 
zgolj zavolp kratkodasja. Rssda ja to 
praprosl program, pri katerem na 
smemo priiakouad prevec opeij. Po 


- sill za generiranje spremljave (o sli- 
lib bo beseda tekla r^koliko pdzneje); 

- informacljaoinslmmendh. 

Z zlaganjem ENTRYjev (oz. laWov) 

V naslarejo glasbene Iraze. ki jib So- 
und Pool imenuje PAGE (slran), najbiz 
zaradi lega. ker v Istem trenuiku na 
zaslonu lahko vidlle samo eno trazo. 
PACE je najpogosleje uvod, relren ad 
drug del skladbe. Vseboje labko do 48 
ENTRYjev. kar v praksi povsem zados- 
6a. Ce traja fraza dlje 6asa, jo lahko 
razdellle na vac stranl. 

Nasiednja stopnja je SONG (sklad- 
ba|. Seslavija ga sr\a ali vec stranl (PA- 
GE). Zadnja stopnja je SET, ki lahko 
vsebuje do desel med seDoj neodvis- 
nlh skladb, istocasno shrarjenih 

V pomnilniku. Predvajamo jih lahko 

V poljubnem zaporedju. 

Vsaka skladba lahko uporabi do 

spremljave (glasb^ vzorci), na osno- 
VI kalerih bo program genetiral >igra- 
nje- spremljaiodlh instrumenlov (kot 
recaho. lahko sule dolocale tudi v po- 


samenznih ENTRYjlh). Slid so sree 
programs. Nekaj jih dobite na disketl 
Ob programu. drugs lahko dokupile 


vDijo, da samI programir^o svoje stile 
In prav v lem je Freestyleova najveqa 


Pri konsirukeiji aviomalske ^rem- 
Ijave ja za vsak osndvni ion na voijo 59 
akordov. Freestyle lahko prepozna os- 
novne akorde Idur. mol. njihove sapla- 
korde, sue 4, zmanisani seplakord in 
nonakord), ludi v zreduciram oDIiki. 
KompleksnejSe akorde pa bo program 
prepoznali le. 6e bodo Orez izpuSdenih 
tonov. Ce program ne prepozna akor- 
da, bo odlgral dislo kvlnto. 

Program je v skladu s slandardom 
CS/GM (General MIDI) In je lorej za 
nared za uporabo z Indlmmentl. ki ta 
standard podpirajo. Za lisle, kl ga na- 
meravajo Freestyle uporabili brez mo- 
ntoga (npr, za rgranje v Jivo), le la 
mo^nosl vsekakor velik plus. 


Na vDijo je tudi opdja. s katero izbe- 
rele jezik, v katerem so izpisani meni|i 
(nemski. angle^i in noiandski jezik). 

Glavnookno 

Na ve^^em deiu zasloia idesna slran) 
je pregledno graficno pnkazano zapore- 
d)e ENTRYjev za eno slran IPAGE). 
Takli so lodeni z liriiami m jih z misko 
zlahka na standarden nadin kopirate. 
premeSdate ali bndele. To lahko naredite 
ludI s bpkovnico (Not Keys). 

V zgomji vrslici, pod meniji. sopodalki 
0 lempu, oznaeba takta. ime skladbe. 
ime in ^tevilka tekoce stram ter nekai 
konslnih Inlonnacij. Na levi stram zaslo- 
na je seznam osmih stilov. kj so trenutno 
V pomnilniku. ukazi za reprodukaio (tako 
kol pn standamrh sekvenceijin) m medai- 
nik MIDI . V kalerem doiocite osnovne 
paramelre za vsakega spremliajockt m- 
slrumenlov. Nekalen podalki se nanada- 
jo na posamezne ENTRVte. tako okiava 
(oz. transpozicrial in lunkcija MUTE (aklr- 
vlranie all izkijuditev mslrumenta). 

Diugi paramebi se nanadato na sklad- 
bo (SONG): glasnosi (VOLUME), pro- 
gram (PROGRAM CHANGE) in obcubji- 
vest na sporodila MIDI (VELOCnV) Za 
dolocitev preostalih zvodmh paramelrov. 
kl so zanimivi za uporabnike slandarda 
GS(GM. je lu se grabdni medaimk MIDI 
(MIDI MIXER), kl poleg nadlebh parame- 



Irov vsebuje da nastednje: PANORAMA. 
GS PROGRAM VARIATION tar intanzj- 
leto za REVERB m CHORUS. 

Tudi vsl dodatm paiametn se nanada- 


Najmanjda glasbera enoia je EN- 
TRY. Ta je labko dolga cel taki, polovi- 
co lakla, v nekalerih pnmenh pa detr- 
tino takla. ENTRY vsebuje naslednje 


Dl pa za vsak takt (oz. ENTRY) deflmraie 
uporabo spremljajodih inslrumaniov. Za 
hilrajss In lazie dale le na voijo da vrsta 
pomoinih tunkcij. npr. kopiranie dolode- 


slednje ENTRYje do konca slrani ipd. 


nentov); 


ve sttani (lahko jrh je 6ez 100) in |ih 
deiaite take kot prvo. ali pa uperabile 
opeije za kopiranje atrani in jip rate po- 
pra»lja|le. V ARRANGE UST |e seznam 
slrani v zaporediu. kol sta ;ih naredili (to 
zaporadia lahko ludi spremenite). Stra- 
nem lahko dale ludi imana, s dimer je 
lahko skladba preglednajSa. 

Skladbo lahko predvajale s ponavlja- 
rjem v zanki (LOOP MODEj. ali pa le 
enkrat od zafialka do konca (SONG 
MODE) 

Skladbo lahko shranile na disk In pri 
ponovnem naiagan|u bodo v r|ej osiali 

Na glavnem zaslonu lahko Izberete 
ludi Ipnski nacin za prosli kanal MIDI, 
bstl. na kateram ob aviomatski spreml;a- 
vi lahko igrale. TonskI nadin definirale 
» posebnem iknu. Lesivics so pradvide- 
ne same za anoglasne malodlje, ker pro- 
gram uporaUia sporodlla MIDI Pilch 
Bend za ppliforo slmiilaciio druglh tonali- 
let. Vsl lorl V akofdu so preslavijeni ena- 
ko, kar ni vselej uporabno. » posarreznih 
pnmenh pa ulegne dati zanlmive rezul- 


MIDI 

Ce V programu izberete nacin MIDI 
(MIDI MODE), bo deloval v realnem dasu 
(real time) in ga lahko s klavialuro MIDI 
uporabljate enako kol standardne doma- 


z levo roko na klaviaturl MIDI odigrate 
ton inlenzivneie, kot ga je definiral upo- 
rabnik, kar je dokaj oporabna opeija pri 
igran]uvzlvo. 

lz(jelavastilov 

Uporabnik lahko dalinira slil na dva 
nadina: z uporabo drugega sekvencerja 
ali V Freesslyteu. Prvi nacin je dalec bolj 
priporocliiv, deprau zahleva vec casa In 
dele. Navodilo za uporabo podrebno opi- 
suje kaksen je poslopek priprave dalote- 
ke MIDI V drugem programu. Daloleko 
Midi vpisele v Freestyle m Izdelava sllla 

Kol receno. lahko sill izdelale ludi 
s Freestyteom. Tako uporabniku ni Ireba 
skrbeli za programove znake In goslop- 
ke. Ko odigrate del bododega stita. lahko 
odprele urejevalnik dogodkov (EVENT 
EDITOR) in podalke po polrePi spreme- 
nite. Zaiadi dplotenih razlogov lahko po- 
pravljale samo nekatere podatke: dievll- 
ko programa, vidino tona. glasnosi Iona 
(samo V slopnjah po 8). ilevllko kontro- 
leija in njegovo vrednosl. V seznam ne 
morele viinill note (lahko pa jih bndete), 
spremenib lege intormadie MIDI ali Iraja- 
nja tana. Ce sle kaj pomotoma zbnsali, si 
na morete pomagati s funkciio UNDO ell 
preklicati dela urejevalnika po izhodu iz 


03 klavnature. Z levo roko lahko npr. izva- 
jale harmonijo in ntem, zdesnopelgrate 
metodijo. 1 0 funkciiskih lipk na recunelnl- 
ku rabi za prehod Iz ene vanadje v drugo 
(znolraj enega slila). za vnvanje preho- 
dov (Fills), prekinitev (Break) ali konec 
predvajania. Med igran;em lahko brez 
ustavljanja programa izbirate slile izvseh 
desetih skladb. Tako imale vedno na vo- 
l|0 izbiromedSOsbli' 

Zanimiva lunkcija programa je tudi ta, 
da sproli kade. kalen je zadnji piepozna- 
n akord. odigran z levo roko. 

Freeatyla v glavnem oknu deluie bte- 
zhibno. V nadinu MIDI pa ne vselej tako, 
kot bl pndakovali. Akord je Ireba vedno 
spremeniti malenkost pted takiom ali de- 
lom lakta. v kateram delile spremembo 
harmomie. Z nekai prakse to mil ne bi btl 
vedji problem, ker je na voijo opd|a kl 
dbtoda trajanie zakasnitve (CHORD DE- 
LAY). Ce pa vseh bpk v akordu ne spro- 
sliie istodasno. bo program zadnjo 
sproddeno lipko prepoznal kot uKaz za 
novi akord in za^l z genetaoijo sprem- 
l|ave V duru na podlagi tega Iona (po 
pntlsku na ano samo tipko na klavialun 
MIDI bo program genehral durski akord 
na lem lonu). Ta pojav ne bo dal siabega 
zvocnega vtlsa. je na tern meslu dur- 
ski akord. ki mu je harmonijsko blizu. de 
pagreza molski akord. Po napaka izzve- 
nela zelo izrazllo 

Ce program nameravate uporaPliau 
prelezno v lem naCinu. radunajte na to, 
da bosle potrebovali nekaj vec prakse in 
dasa. da bi morebllne -sfMrsljaje- zre- 
duclrall na minimum. Odkrito povedano, 
nl indirumenia all programa, pri kalerem 
so lovrsine napake popolnoma izkljude- 
na. Saj vaste, dlovedkl laklor je nepred- 
vidljiv. 


njega. Pomotoma zbnsane note lahko 
spel vnesele npr. s snemaniom v nadinu 
MERGE. Zato urejevalnik raje uporabljaj- 
le le za hitre in malenkostne spremembe. 
za poskusa ild. Novi sbi lahko seveda 
shianlle na disk. 

Piogram le uporaben bodisi za hidno 
uporabo all kot spodobna orkestralna 
spremljava za lisle, ki poklcno igrajo v ii- 
vo in zelijo dtevllo dianov orkestra zmanj- 
sali na minimum. Dobro bo rabil tudi 
skladaleljem, ko npr. ob doloceni glasbe- 
ni spiemljavi all ntmu zeiijo napisaU me- 
lodijo, prelzkusiU razlidna narmomdna 
zappredia Ipd. Poleg tega. ob dobn 
spiemljavi lahko vadite improvizacljO 
brez bojaznr, da vam diani spremljaiode- 
ga oikesira zadnejo godinjali zaradi ne- 
nasllnega ega MoznosU za uporabo te- 
ga programa so veilke m odvisne le od 
vade domidijqe in polreb. Dobra novica 
za uporabnike Stembergovega Cubasea 
je. da program dela pod M.ROSom Sla- 
ba novica za vse druge je. da program ne 
pienese nobenega drugega vedopiavil- 
nega sistema (npr. Soh Lnk). Poleg te- 
ga. bo program obvisel. de boste delali 
2 UI5 III. Ker ima zaddilnl kljud. bosle 
v primeru uporabe se kaksnaga piogia- 
ma s kljudem morall upoiabili Key e«- 

Dobn razlogi za nakup programa so 
anoslavnost In modnost uporabe brez 

patibilnost z ved vedopravilnih sistemov 
in cena, kl le kljub vsemu lahlo previso- 
kaipnbliznoAOODEM.Resje daobslaja 
ludi cenejsa verzija FREESTYLE JUNI- 
OR. ki jo prodajajo za 200 DEM, vender 
le ph lej inadici manjde dlevilo spremlja- 
jodih Insirumentov. kar pa m lake lepa. 
Razume se, Izbor je prepudden vam. ■ 
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Superbend enega 


SLOBODAN VUJANOViC 

P 

I II Blue Ribbon Soundworks so dr- 
zali besedo In nam, kol smo napovedali 
V februarski dieviiki Moiega mikra. poslaii 
novo razlidco programa za algorilmidno 
skladanje SuperJAM i.t. Veizijo t.O 
smo ze opisall. Kaj ja lorej novega? Kar 
veliko za skromnih 0.1 razlike 

V kralkem so poglavitne novosti izpo- 
polnjenl sUII, zvodnivzorci, akordi, prodje 
Eas-O-Matic MusicMaker za vnadar^e 
akordov in melodij, podpora standarda 
General MIDI, podpora za novo glasbe- 
no kanioa iz isie hide One-Stop Music 
Shop in dievllne IzbcHjdave uporabnldke- 
ga vmesnika. Pa pojdimo po visti. 

Na zadetnem zaslonu vas zbode v odi 
nekaj sprememo v oknu s klaviaturo. Ce 
nalozKe sbl m ga podenete. mu bosle 
lahko s klikanjem midke dodaiali okrasne 
viozke (Intro, Break, Fill, End). Se ved, 
v^k sill je izdelan v dtinh vzorcih (Gib- 
oves), oznadenih z A. 8. C. D. kl jih med 
igianjem poljubno spremlnjamo. Te moz- 
nosti podpirajo samo usirezno predelani 
still V novo razlidci. Imale pa jih seveda 
na voijo, tudi de sami izdelujale stile. 

Hilro bosle ugoloviti, da SuperJAM'- 
ove vzoree turbo (inieme) poslej sli&te iz 
Obeh zvodnikov. lorej stereo (v prejdnji 
veiziji mono). Vzoioe lahko zdaj razpore- 
dile bodisi na levi ali desni zvodnik. se 
vedno pa rv mod dolodlli lege zvoka med 
obema zvocnikoma (panning), kar je 
mozno le pri zvokih iz Mra MIDI. 


Neznosna lahkost 
spremljave 

Eas-O-Mabc MusicMaker |po nase 
•lahkomalicni muzikant-) je neka; take- 
ga, kar pove njegovo ime: orodje za lan- 
ko in aviomaiidno muzidranie. To okno 
nam ponudi ved gumbov za avtomatsKo 
igtanje akordov in melodije. Ce na primer 
pnbskate na doloden gumb, vam bo ta 
igral nakljudna zaporedja Ionov v okvitu 
dolodene lestvice all trenulnega akorda. 
Podobno lahko tudi -igrate' nakljudne 
akorde v dolodenih inlervalih. Brez skrbi. 
vas tolaii SuperJAM!, vsi bodo -pasali*. 
Pa de res je - vpradanje je le. ali ne bosle 
raje sami -fudali-... 

Obsimemu sezamu akordov, ki jih 
podpira SuperJAM! lahko dodate svoje. 
Okno za dolodanje akordov je imelo 
V piejdnji verziji le eno oktavo. Ce sle 
ljubitelj Irinajslic in podoOnih -velidast- 
nih< akordov. ste se v lem okviru podutili 
malce utesnjeni. 2:daj je akorde do- 
lodati V razponu dveh oktav. SuperJAM! 


tudi razdeli akorde. ki imajo od shn do 
osem not. na dva dela - ntziega igra bas. 
vi^ega pa drugi irdtrumenti 

Nekaj pnboijskov najdete tudi v oknu 
z bendom. Tu je zdaj gralidni medalrak 
(Mixing Gnd). kjer instrumenlom s pre- 
meddaniem njihovih ikon dolodite lego 
med zvocnikoma (panning) in giasnosi. 

MIDI'juprijaznookolje 

Kot receno. SuperJAM’ zdaj podp>ra 
standard General MIDI, kar pomeni. da 
bodo imena m dtevilke mdtrumentov dia- 
nov vasega sesiclanskega benda uslre- 
zafa imenom zvokov vedine novejdih na- 
prav MIDI. Program podpira tudi sezna- 
me zvokov iPalcn Name list) za nekatere 
naprave MIDI, po potrebi pa si lahko 
usirezer seznam za vad indlrument MID. 
naredite sami. Nova opaja je ludi ta. da 
SI lanko za vsak slil sestavita. shranile m 
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naloiite poljubne razporeditve mslru- 
menlov v vadem bendu. 

Kar zadeva zvtk. je zdaj uporabnku 
SuperJAU'-a (kot ludi nave razkoce mu(- 
tlmedijskega sekvencega BarsiPipes 
Protessianal 2.0) na voijo podpora za 
Interna zvocno kartico The One-Stop 
Music Shop. Na tej kartio dobne za bonh 
$49 USD E-mu Proleus Sound Engine 
s dipom DSP in z ved kol 200 le-bitnin 
vzorciCDkakovosti. kljih lahko igratena 
osmih kanalih naenkrat m obdekjjele 
V dejanskem dasu z razlicnimi ucinki 
Kadlca ima za namadek tudi vhod.lzhod 
MIDI, lako da vam pusli senjski vhod 
amige za druge namene Ne siisi se sia- 
bo. kajne? 

0 vedjih pomanjkljivostih programa bi 
teiko govoni saj SuperJAM' kar prese- 
neda z novimi moznosim Pa vendarte 
niso odpravili nekaj pomanjkljivosti prejs- 
nje lazlldice. med njtmi leh. da ni mod 
ureiati posnete melodije m da program 

(New) naslov. The Slue Ribbon Sound- 
works LTD., Venture Center. 1605 
Cnantillz Drive. Suite 200. Atlanta. GA 
30324. USA 

Tel.: (991) 404-3154)212, lax: (991) 
404-3154)213 ■ 
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KICKSTAfillNWORiENCHJMlIGO 


Bogato oblozena delovna miza 


matejhrCek 



lov. Prvn del je zapecen v ROU-u in se 
imenuje Kicksiart obaega pa okroglin 
512 K. Dmgl del, graKni vmesnik Wod<- 
bencb. je medkega znaiaja, In ga upo- 
rabnik doCn na di^eiah. po zeljl pa ga 
lahko naloii na trdtdisk. 


Novi operacijski sislem je zaenkrat na- 
menjen le rrk^loma amiga 1200 in 
4000. ki imala rove grahine cipe AGA 
(Advanced Graphic Architeclure). 2a sta- 
re slroje le nainen|enarazlicica2.1. ki pa 
ne polrebuie novega KickStaita. Zados- 
cala Kickstan 2.0 in Workbench 2.1 sa- 
mo na disketah. Razlika med verziiama 
2.1 in 3.0 le predvsem ta. da slednji 
podpira rove graficne cipe AGA, drugo 
pa so le iralenkosti Naslednje vrsllce 
zalo V grobem veljajo tudi za operadjski 

Woikbench 3.0 doOimo na Sestih di- 
sketah normalnega lormata 200: Work- 
bench. Extras. Storage, Fonts. Locale in 
Install. Te Oiskete so ze formalirare po 
sislemu FFS (Fast File System), ki ga 
poznamo iz prei^ie verziie operaci)ske- 
ga sislema m imajo prazre zmogijivosi 
skorai 900 K Velikost operaciiskega si- 
slema za amigo loiei podasi nara^a. 
zalo je delo samo z diskelniml enolami 
ze skorai nemogode, de nimale vsaj Ireh 
all sllnh diskstnih ^t. Pa si poglejmo. 
kaijenatendiskelah. 


Disketa Wmkbench vsebuie najnuine]- 

te. Extras vsebuje pomozne programa 
(npr. legendami urejevalnik MEmacs). 
predal z nastavilvenimi programi (Prefe- 
rences) in predal z orodji. kjer so sprav- 
Ijeni programdki za udobnejse delo 
(Commodities). Olsketa Fonts vsebuje 
nekaj fonlov(IO) v lomialu bitmap wed 


skem lormatu AGFA CompuGraphic (3), 
ki so lahko poljubne velikosll. - 


Na diskeb Locale so kaialogi Woik- 
bencha za nekalere lezike oz. jezikovna 
podrodja. Locale, obsloja tudi kot logidna 


druge aplikaaje spravijo svoje kalaloga. 

Diskela Storage vsebuie idenlicne 
poddirektonje. kot jih vsebuje logidna 
enola (oz. predal) Devs:. Tu so spravijeri 
vsi gonilhiki za llskalnike. tipkovmce. 
monilone. tipe dalolek in gonllniki DOS. 
ki Irenuino niso v rabi, po polrebi pa jih 
lahko prekoplrama v ustrezne predale 
V predalu devs: oz. jih pozenemo samo 
lakrat, ko |lh zares polretxijemo. 



Na sesti diskelr Install |e program, ki 
poskrbi za inslalaojo operacrjskega si- 
slema na trdi disk. Pozenemo ga lahko 
V enem izmed deselih jezikov, ki jih 
Workbench ze pozna (danskt. nemskr, 
angleskr, spanski. Iranooski. rlali|anski, 
nizozemskr. norveskr. portugalski in 
svedskr). Na le| dr^tr so tudi orod|a za 
palrctomrarje rn konfigunranje Irdega dr- 
ska in program za athivranie vsebine 
Udega diska. 

Operaci|Skr sislem. ki ga vrdi uporab- 
nik. )e seslavlien rz nekaj glavnih delov, 
ki jih bom na kralko predslavil. 

Shell ' skolika za ai (command 
line inlerface). ki rma svoje notranje 
(INTERNAL) ukaze (vec kol Iridesel) in 
neomejeno slevrlo zunanjih ukazov. ki 
so neobvezno zbrani v logidnem pre- 
dakr 0 Classes (Razredi) je predal. Id 
kaze na moduiamo zgtadbo opetacij- 
skega sistema. V njem so namred za- 
enktal zbrani podatkovni trpi (OataTy- 
pes). standardne oblike stikal. drsm- 


kov in podobne navlake (Gadgets) ler 
standsrdnih podob (Images). 

Gonilniki so zbrani v logidnem pre- 
dalu devs:. Poleg glavmh gomlnrkov 
za zunanje enole (parallel, senal, prin- 
ter), so lukai se gonriniki za podatkov- 
ne tipe. gonlinrki DOS gonilniki (pipe.. 
aux:|. gonilniki za llpkovnice, monhoi- 
je in llskalnike ter gonllnik za datoled- 
ni sistem MS-DOS. Gonilniki. ki jih lie- 
nutno ne uporabliamo. so za vsak oil- 
mei soravlieni v usireznih podpredallh 
predala Storage. 

Vse knjiznice operaciiskega sisle- 
ma. ki niso V Kickstart ROM-u so v lo- 
gicnem predalu libs:. Tu so tudi knjiz- 
nice. ki jih s seboi onnesejo aplikacije. 
m jih taka dajo na voijo tudi drugim 
aoiikaciiam. ce jih te polrebujejo. 

Predal Locale vsebuje kalaloge 
Workbencha in aplikaoi ter specifidne 
iastnosti posameznih driav in lezikov. 
hi jih operaajskl sislem all aplikaoja 
polrebuie za naslavitve. 



Predal Prets vsebuie kopico po- 
gramckov za razlidne naslavitve iw 
racijskega sislema To so: 

Font - za izbiro nabora znakov Ipose- 
bej za napise na vihu posameznega 


IConlrbl - za sistemske naslavitve. 

Input - za nastavitev tipkavmce in 

Locale - za nastavitev drdave lezika 
in dasovne cone. 

Overscan za nastavitev povecane 
velikosti zasicna (screeni. 

Palette - za nastavitev barv Work- 
bencha. 

Pointer - uieievainik za oOiikovanie 

Printer - za nastavitev bskainiva 
PrinlerGfx za nastavilev grafidnih 
lasinosli liskainika PnnIerPS - za na- 
stavitev liskainika PosIScnpt. 
ScreenMcde - za nastavitev gratrdne- 
ga nadina. v kaleiem dela Workbench. 
Serial - za nastavitev seniskega 

Sound - za nastavitev opozorilnega 
piska. hr je zdaj ishko ludi digilaii- 

Time - za nasiaviiev ure in koiedaqa. 
WSPaltem - za nastavitev ozad)a 
Workbencha in njegovih oken 


Poseben del so sisiemski programi 
za lormaliranie in kcpiranie asket. 
orodja za delo s tonb. kalkuialor pro- 
gram za aihiviranje Irdega diska. u'e- 
tevalnik za ikone. tekstovni uretevaln* 
MEmacs, ura. programi za pnkaz vseh 
vrsi dalolek llekstovnih. graficmh. 
zvodnih. animacij itdl m drugi. 

Del ooeracijskega sislema so ludi 
programdki za udoOno delo (Commo- 
dibes).ToBonpr,. 

- AutoPoint. kj aviomalska akbvira 
okno pod kazalcem miSke. 

CrossDOS. ki omogoda futnranja 
lekslovnih ASCII dalolek pn prenosu 
iz amigaOOS-a v MS-DOS m oOraino 
Exchange, ki ima konlrolo nad vse- 
mi programdki bpa Commodity 

FKey 5 kalenm si lahko piedebmra- 
mo lunkcijske. pa tudi vse druge iipke 
Drugi programdki v Commodrbes so 
se ClickToFionl. Blanker. MouseBian- 
ker in NoCaosLock. 

Del operaciiskega sislema le ludi 
interprelerski jezik Rexx, ki je name- 
njen predvsem za komumkacijo med 
aplikaciiami. mod pa le z nym tudi 
enostavno pisati samosloine pro- 
grame 

Programe. za katere hodemo. da se 
IzvrNjo Ob zagonu operacijskega si- 
sterna enostavno z miSko odnesemc ^ 
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V pr«<jal WBStalup. Operadjskl a- 
slem Ob zagonu najprej Izvral slartno 
izvr^o daloleko (startup- sequence), 
ta izvrsi » datoleko user-startup, na- 
zadnje pa se »le poienejo progranti 

V predalu WBSlattup. Nezazelenp je, 
da uporabnik spreminja flatotekp star- 
tup-sequence, kot )e Blip V navadi pri 
slarejsit) verzijah operacijskega sisle- 
ma. Za upprabnl^e zahleve sla zdaj 
namerjena dataleka user-startup In 
predal WBStartup. 

Datotedni sistem (Fils Syslam) je 
lariko poljuben za vse enote. Med dru- 
giml so na voljo naslednje rastavilve: 

Fast RIe System 

Inlemabonal (odpravlja prppleme 
velikib In malih crk pri mednaiodnih 
naOonh znakov) 

Directory Cache (pohHri llstanje 
imenikov) 

Old Rie System (operaciiski sislemi 
pred veizijo 2.Q) 

- External Rie System (zunanji po- 
ijuben dalolecni dstem) 

-MS-DOS File System (za zdruzljlvosl 
z IBM kompatibilnimi radunalnikl). 

Dalotecnl sistem novega operadj- 

bre laslnosti. Manjka npr, program za 
-zdravljenje- medija z podnim dato- 
lednlm sistemom. N^anjega Disk- 
Doclpqa ni ved zaradi slaPega delova- 
nja. Drugl slarejdl programi za zdrav- 
ijanje pa z novlm datotednim siste- 
mom (International all Directory Cac- 
he) naredijo ved dkode kot koristi. 
Eden od plusov je moznost upoiaPe 
mehkih In Irdih povezav med datote- 
kami In seznami (soR/hard links) in 
s tern moznost, da ima ena sama dato- 
teka ved Imen m je v ved seznamih 
hkrati. deprav |a same er^rat zapisana 
na mediju. Na ta nadin ima lahko ena 
sama datoteka tudi ved moznih grafid- 
nlh podob (ikon). Poteg tega. pa vell- 
kost gialicne podobe datoleke (icon) 
nl ometena. Svetia strar je tudi zdruz- 
lilvosl z datotednim sistemom MS- 
DOS (branje, pisanje in lornialiranie 
dsket, trdih diskov in drugih medijev). 
Pnkijuditev disketnih enot z visoko 
zmogljivosRo (High Density) operaeij- 
skemu sistemu ne povzroca ved nobe- 
nih teiav. 

Kot zanimivost naj omenim Se alter- 
natlvno grafidno okolje imenovano 
EQS. To je V t^stvu le drugaden sistem 
oken, kl ze v osnovi uporabija 24-bitno 
paleto, se pravl 16 millionv barv. ki jih 
po potrebi Interaktivno (online) pnla- 
gaja graficnemu hardveru. Zaenkrat je 
EGS mod uporabljab na vseh amigah 
brez grafidnrh kartic oz z nasledn|im 
gralicnim hardverom: GVP EGS 110/ 
24. GVP ImpactVisiOn 24, Ranbow II 
in III. Colormaaler, Visiona in Domino. 
Do stopnje komunikadje s hardverom 
za prikaz na zaslon je EGS popoinpma 
zdruzljiv z Workbenchem. 

ona Developnteni g 


Korak do MultiTOS-a 
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omogo6a prihranek ponnllnika, kadar 
poganjate vet kol sno kopijo islega 
programa: namesto da bi vsaka kopiia 
zasadia pomnilnik za kodo in podalke, 
se koda nakiZi aamo enkral In vsaka 
kdpija zasada le proslor za podalke. 
Vendar to deluie le. be ]e Dll program 
preveden s prevajalnikom. ki omogo- 
ca lak nadin dela. Trenutno |e edini tak 
prevaialnik prav GNU C-r * Mimogre- 
de. tudi pievajainik GNU je doslopen 
pod islimi pogo|i kol MiNT: uporaUja 
ga labko kdorkoli in na rnrezi zlabka 
dobile izvorro kodO zan|. 

Razlidioa 0.9S (doixte io lahko ludi 
na PCSOFT-u), ie zadnja, ki so jo obia- 
vili na mrezi v izvr^i in izvimi obliki: 
verziia 0.99 se je na mrezi pojavila 
samo V izvimi obliki. Ucenca, ki le lej 
verzi|i MiNTa priloiene, piavi da )o 
lanko pdijobno razpo§iijale, a ie v Iz- 
vimi obliki: Izvrsno si morale pievasli 

NainovsjU verzija 0.99 je namred 
prehodrta. tesina verzija. Enc Smllh si 
je zelel zagotovili. da bodo tisli. ki jo 
poganjaio na svojih strojckih. poznali 
dovol) ladunalristva. da bodo vedeli. 
naj se s lestnimi Dperacljskimi sielemi 
clovek ne igra. ne da bi prej naredil 
zascitoo kopijo vseh svojih dalolek. 

MINT 0.99 je najbrz zadnja verzija 
lega programa. Pred nakaj meseci je 
Enc Smilh namred sprejel poniuSio 
firms Alan in postal njihov glavni pro- 
giamer. Na osnovi MiNTa lazvija nji- 
hov novi vecopravilni operaojski si- 
slsin. 

Ta sistem se Imenuje Uulli-Tos (ne 
zamenjsjts ga z Uulti-Geinom, ki 
z njim nima nobene zvezej. in omogo- 
ca dslo vei programom GEM naen- 
kial. Razvijalci programske opreme, ki 
so regismrani pn Alariju, so zs dobili 
svoje verzije Mulli-Tosa ki celo neka- 
len PD programi. ki so pnsli k nam iz 
Namcije. sa ze postavijaio z opozorili. 
da delujejo tudi po6 Mulh-Tosom. 

Alanjevi velmozje ie vedno razprav- 
Jajo. kako bo z dislribucijo MuHi-Tq- 
sa. Jasno {e Ze. da ga bo na trdam 
disJnj dobil vsak novi lasirik talcora. 

Tu pa sa zacno lezave za uporabni- 
ke slarejsih Alarijevih racunalnikov. 
Verzija Multi-Tosa. ki jo bodo dobili 
sokolaqi je namrec pievedena tako. 
da izkorisca prednosli Motoroiinega 
procesorja S8030. med drpgim ludi 
zaS6lo pomnilnika. Ta verzija bo ver- 
jemo lepo delovala ludi na TT-jih. prav 
golovo pa ne bo delovala na slarejsib 
alarijevih strO|dkih llpa ST in STE. ker 
se v njih ie vedno tiudi zda] ze rahk) 
zastareli procesor 6B000. 

Ker Multr-Tosa nima smisla poga- 
njali na sirojih, ki imajo man] kol 2 MS 
pommlnika. se nekateri Alanjevi vodll- 
ni mozje zavzemajo. da ta obslajala 
samo razlidica 030. medtem ko drug! 
menijo. da bi lahko obslajala ludi ver- 
zija za starejse mlincke. vendar naj bi 
JO Alari Ipodobno kol operacijska 
stema 1 .4 in 2.061 prodajal ■ 


Od Gaje do Gostosevcev 


GOJKOJOVANOVlC 

^^orda nam bo kdo ootel, da to- 
Kral vendar preliravamo. V Isli kos smo 
namred zmetaii geogratijo. aslronomljo 
In ie malce zgodovine. A kaj hodemo'’ 
Prevaliko predaickanje ulegne bill pii ra- 
cunalniikih programih hudo nehvalezno. 
saj je avtogem za predmelnike. ucne na- 
crle In drjgo iolsko iaro prav male mar. 
Kakorkeki ie, zemljepis in asironomija 
sla V ponudbi progiamov shareware za- 
slopana v ogromnih kolidinati. Proslor, ki 
nam je na vol| 0 , bi z lahkoto zapdnili 
zgolj z naslovi tovrsinih programov. Po 
vsebini so sila razGdnl. Med njimi najde- 
mo tako resna. profesionalni rabi name- 
njena orodja. kol ludi zanimive igre In 
kvize. ZlasU zemljeplsni programi so ve- 
dlnoma iahkoineje uOrani. 

Med najkakovoslnsiie primerke racu- 
nalniikega zemljepisa spada program 
World29. V bistvu gie za zemljevid 
svela. opremljen z imeni vseh prestol- 
nlc in vedjih mest. S slednikom se Ish- 
ko pomaknemo na poijubno todko na 
zemljevidu ler si jo vedkraino pribliia- 
mo (do velikosli drzave). World29 vse- 
buje stevilne moZnosb: tako lahko 
vnesemo in pnkazemo lodke z razlid- 
nimi zemijspisnimi koordmalami, po- 
lidemo na zemljevidu meslo, kj vsebu- 
je dolodenp zaporedfe znakov, iziadu- 
namo razdafjo med dvema lockama... 
Zanimiva moznosi je spremljanje giba- 
nja huhkanov. Prelzkusimo se lahko 
ludi V poznavanju svelovnih pre- 

Kako dim hllreje naiisali zemljevid 
te all one drZave? Ce polrebujemo le 
sliko na papirju, tezav najbrz ne bo. 
Precej leze pa bo vse skupaj spraviti 
na radunalniiki zaslon, saj je nsanje 
zemljepisne karte z mliko piav rmic- 
no. Resilev js program Finger Maps, 
lisalno orodje z vektorsko zasnovo. 
dopolnjeno z obsezno zbirko geogral- 
skih kooidinat. Finger Maps nam na 
zasionu izriie zemljevid svela. s kaie- 
lim lahko podnemo marsikaj. Med n- 
salmml orodjl so nam na voijo osnovm 
geomelrijski llkl, ki jih lahko poijubno 
obarvamo. Funkciia Zoom omogoda 
vedkraino povedavo izbrane Oeiele. 
po pdtrebi lahko vklopimo prikaz glav- 
nih mest Ce nam kako meslo manjka. 
ga preproslo vnesemo. Sliko na zasio- 
nu lahko preNorimo v obliko PCX in jo 
uporabimo v drugih programih. Zafon- 
ski prikaz je v razlidici shareware mod 
izpisati na laserski Sskalmk HP. 

Zemljevidi so sicer pasa za odi, ven- 
dar lahko orikazejo le omejeno itevilo 


podetkov. Eno najobsaznejiih ztkrk 
siatislidnih podalkov o vseh drzavah 
svela pnnaia program Alias. Podalki 
so razvrsceni v posamezne skupine. m 
sicer: geogralija. prebivalsiva. go%o- 
darstvo. uprava, komunikaoje m 
obramba. Avtorji dobro skrbijo za 
sproiro dopolnjeverje zbirke. Allaso- 
va razlidica shareware je omej^a na 
23 drzav, med kalerimi bomo nasli ludi 
Jugoslavijo. Slovemja bo najbrz obde- 
lara v ohhodnji verzlji 

Z zemljeissniml pojml se je mogode 
ludi prijetno zabavali kol v programu 
World Name Game, kjer je Ireba uga- 
nitl ime glavnega mesla In Oiiave, ka- 
lere zemljevid je pnkazan na zasionu. 
Ce je naie znanje iibko, lahko preklo- 
pimo V iludijski nadin. Tu Izbiramo 
mesla po imenih. program pa nam ph- 
kaze njihov polodaj na zemljevidu. 
Moida se kdo ie spomni igre ’vode. 
gore, mesla...’. Nekaj podobnega bo- 
mo nasli V programu Geography, kjer 
)e treba prekositi radunalnik v pozna- 
vanju imer drzav, celin, monj in pre- 
slolnic. Iskano ime se mora zadeti 
z zadnjo drko predhodnega imena. 
vseh pojmov pa je 43Q. 

Z zgodovino pri naiem brskanju po 
ponudbi shareware nismo imeli srede. 
Edina najdba. ki je vs^ deloma pove- 
zana z omenjenim predmelom, se ime- 
nuje On This Oay in je na mod podob- 
na istoimenskim dasopisnim rubn- 
kam. Program nam izpiie vrslo podal- 
kov 0 dogodkih, povezanih z vnese- 
nim dalumom. Med dogodki bomo na- 
ill nebesne pojave, rojsine Oalume 
znamenitih osebnosti, zgodovinske 
dogodke ter refigiozne praznike. Pri 
navajanju datumov lahko uporabljamo 
gregorijanski, zidovsKI. arabski ali juli- 
janskl koledar. Na osnovi leh koledar- 
jev zna program Izradunati ludi pre- 
makjive cerkvene praznike. Ce bole- 
hamo za nedimmosljo. si lahko obli- 
kujemo lasino zbirko os^no po- 
membriih zgodovinskih dogodkov. 

AsIrodomskI sprehod zadenjamo 
z odiidriim programom SkyGlobe. ki 
nam na zasionu pndara vse prelesli 
nocnega neba. Planeti, zvezde. megli- 
ce. kometi. Rimska cesla In ie kaj. 
^yGlobe vsebuje koordinale za se- 
dem lisod teles In Izredno bogat mem. 
Spreminjamo lahko dasovno hitrosl in 


vezave med sozvezdji, poijubno pove- 
dujemo ali zmanjiujemo prikaz. poii- 
demo dolodeno zvezdo. preskodimo 
nekaj stoletij naprej all nazaj. Ce nas 
obiliea pnkazanih zvezd mob. manj 

mo le najblizjlm In najsvellejiim Naj- 


Oolj znana lelesa so opremljena z ime- 
ni. zvezdno nebo pa lanko razdeiimo 
na ustrezne kvadranle. Kakino je biio 
videti nebo v starem Egiolu. kaj je sn- 
del na nebu pekinski dlovek’’ Nid laz- 
jegal Izbrall moramo le ustrezno opa- 
zovaliide m zavrieti das nekaj bsod lel 
nazaj. Kljub ilevilnim moznosbm je 
uporaba programa eiKistavna. ziasb 
ce si pomagamo z miiko 
Vsi SI pad ne moremo pnvoiditi dra- 
gocenega leieskopa pa ludi eslronom- 
skega observalonje nimamo prav za 
vsakim vogalom. Tovretne vsemirske 
polrebe si zalo lahko povsem zadovo- 
Ijivo polesimo s programom Astrono- 





my Lab Zadeva deluje v okoiju Win- 
dows in vsebuje kopiM moinosti. Na 
zasionu lahko opazujemo simulaeije 
nebesnih pojavov: Sondeve in Lunine 
mike, prehode Merkuqa in Venere. 
kioinice Jupilrovih saielilov nd. Vse- 
bjje poro6la o ileviinih preteklih m 
pnhodnjih astionomskih pojavin. Ce 
nas na pnmer zammajo Sondevi miki 
V dasu Vlijema Osvajaica. pnbsnemo 
nekaj bpk m ie je pred nami izdrpno 
porodlo. Novina bodo navduiem nad 
preglednimi grafikom. ki lepo pona- 
zarjajo osnovne aslronomske pojme 
(magnitude. Kob. orbilaie. 'azd^ie. 
premen. ..|. Program spremija Obiir- 
na zaslonska pomod 

Opazovanje nocnega neba z racu- 
nalnikom je tudi osrednji predmei evo- 
grama Cosmos. Gre za nekakino ra- 
zlidica pianetanja. kjer si isNio ogie- 
damo sliko neba na dobcen datum. 
Pnkazan so bolozaji pianelov In ko- 
melov V Soncevi kroznci uporabruk 
pa lahko ^reminja cas m dalum. zenv 
ijeplsne koordinale opazovaiiida. 
smer opazovanja ild PoglMi na neoo 
so razlicni. od zenila IsNka neba nad 
gavo opazovaka) do honzonia (slika 
neba nad obzoijem Zemljej. Zanimiva 
moJnosl je graficrra pnmeijava veliko- 
sti nebesnih teles, kjer je nas rodni 
planet ob Soncu prikazan s komai vid- 

Morda koga zanma. kaj se dogaia | 


45 


RECENZIJE 


s tem all oriir salelitom. ki se vsija 
kakih 500 kilometrov nad nami. Nena- 
vadno Jeljo bo izwstno potesil pro- 
giam PC-Traek, s kateriiri labko islo- 
iaano spramliamo kroinice osmih sa- 
lelilov. Dogaianje poteka v delanskem 
iasu. ki ga po polreblmo pospesimo. 
Pnkaa na raOunalniSkem zaslonu je 
Indimenzionalen in zaniava vmesnik 
EGAA'GA. PC-Track vaebuja mnoilco 
naslavilev, kpl so geografske koordl- 
nate ppazovalca. iasovni pas, podalkl 
0 salelilib. zemliepisna projekclja, viSi- 
• • ;a ltd. Ooioeiti je mozno 


BrankoSalarii: OuaRto Provpraksi. Sa- 
irozaloiba. Ljubljana 1992. SIrani: 303. 
Gena: 2800 SIT. 


obseznejJi del, namenien slanstiSnim 


B. 


Hi jib zelimp spremljati. Poleg 


lahko osnovne podaike sproU izpisu- 
jemo na tiskalnik. Ce zelimo spreiema- 
ti signals z dolodenega saielila, nam 
bo PC-Track preskrbel ludi »se podat- 
ke 0 pravilnl usmeriba aniene. 

EdinI planet, ki si ga ne moremo 
ogledati skozi teleskop. je nasa Zem- 
l|a. Za lovrstni uzitek se je In ' 



^ po prirocnikih za ureievalnika be- 
sedil WordStar in Word for Windows. 
Tokrat pa nam je (skoraj leto dni po izidu 
prve izdaje) postal ponatis s» 0 |ega pri- 
rocnlka za delo s preglednico QuaRro 
PiD, ver. 3 in a. Ceprav sem ponavadi 
zadovoljen kar z originalmmi piiiocniki m 
pri spoznavanju kakega piogramskega 
pakeia le redko seient se po dnigi lilera- 
tun, se vsakid znoua razveselim uporab- 
nega nadomestka, ki ni zgolj povzelek 
onginalnib navodil. Zlasti zato. ker so 
slednja le redko krajSa od liscc drobno 
liskanih strani. 

Pri lako vseobseznih programih. kol 
so QuaRro Pro in druge pregladnice. je 
seveda dober pnrocnik toliko bolj dobro- 
dosel. saj je uporabniku veliko bolj dra- 
' ' stevilniml bolj all 
obskumimi zmogljivostml sploh po- 


.0 programs Space 
Flight Simulator. Vesoljsko plovilo 
lahko umestimo v poljubno dotodeno 
krozraco, dotodimo dasovni korak in 
opazovanje se zadna. Ge se navelida- 
mo Irenutna krodmce. » lahko omisli- 
mo svojo. Prograihu moramo sporodi- 
ti niene osnovne parametre in za ee 
nam bo Zeml|a prikazala s povsem 
drugacnega zomega kota. Postppek 
umeSdanja plovila v kroznico je malce 
platen, vandar tepo pojasnjen v pri- 

Opisani programi sodijo v t.l. share- 
ware. Ge |ih ielite dobiS. poklidrle 061/ 
340-664. 


Irobno opisova- 
hje neSteSh zmoznosli lakega programa. 

Salarideva Knjiga je razdeljena na Iri 
logidne celota. V prvi so poglavja Uvod, 
Osnove in Teorlja. v dtugi je poglavje 
Praksa. zadnjo pa seslavijajo poglavja 
Funkdie. Dodalekinindeks. Prvi del (pri- 
blizno 130slrani)|e namenien Ijubiteliem 


Cosmos 
Finger Maps 
Geography 
On This Gay 
PC-Track 
SkyCiobe 

Space Flight Simulator 
World Name Game 
World29 


254 K 
181 K 
199K 


kakrdna ja izracun dcktodnine. 

V zadnjem delu knjlge sta pregled 
funkcij Ouanra Pro In seznam vseh uka- 
zov. Ce bi se zacel kdo med branjem 
vdajali nezmernl lakoti. mu Safaric na 
koncu posireze s prgiddam ocvlrkov (na- 
kaj uporatRiih nasvelov in namigov izku- 
danega uporabnikaj. 

TisU, ki se jim kl|ub vsemu ne da prepi- 
SDvati primerov. si bodo lahko pomagali 
s prilozena disketo. Na njej so vsi v knjigi 
opisani primen in de nekaj posladkov. 
denimo tedaji DEM od leta 1966 dd 1 991 . 

Safaridev QuaRro Pro v praksi je zgod- 
den In uporaben pnrodnik za bolj zagna- 
ne zacslnike in vse lisle, ki jih ob pogledu 
na onginalna bukve oblije kuga poll. Mal- 
ce mu zamanmo le to. da pn iskanju 
slovenskega izraza za kak pieglednidar- 
ski pcqem vdasih prehllro obupa. vandar 
se lakim spodrsijajem ne more popolnp- 
ma Izognili piav nihda, ki skuda slovenit 
bohoino radunalnidko Izrazje. 

Svoj izvod knjige lahko narodle na 
naslovu: Branko Salaric. Trebinjska 10. 
61113 Uubijana. 


Tehnolodki park Indlrtuta Jdief Slefan- 
AMES, d. 0 - 0 Radunalnidki program 
Dohodnina. Izpopolnjena verzlja, Ljublja- 
na, 1993. Cana: 100, 500, 650 DEM. 


praviti in jih poslab SDK. Kai pa posa- 
mezniki? Na koncu (ala nam ostane)0 
izpissk od plada all pokojnine. izpisek 


bralca z modno zgosdanim pregledom 
dobro zalozene orozame Quaflra Pro. 
Vsekakor dizi, da id ni branje za zadelni- 
ka, ampak bOl| refarendm prirodnik za 
pozabijiva veierane. 

Osrednji del Knjige Islabih 100 slam) 
zavzema ana same poglavje, imenovano 
Praksa. To ja v bistvu klasidan kuharski 
ptirocnik v sblu: eno zlico sladkoga v pra- 
hu, an rumeniak In pal zavojdka svedega 
masla madamo. dokler na dobimo pana- 
sle masa. OIjni posladek so v SalaridevI 
knjigI kajpada praklidni prlmari. kako 
uporaUjall Borlandovo preglednico. Zad- 
namo s preglednico. ki nam bo radunala 
In izrisovala bioritemske krivulje za dolo- 
deno obdobje, tako da bomo vedno Imell 
dobar izgovor. zakaj dasa nismo storlll. 
Avtorju gra posebna pohvala za nadin, 
kako se je vse zadeve sploh loRI, saj od 
biaica namesto piepisovanja lormul zah- 
leva poslopno gradnjo pregladnice. vsak 
koiak sprotl pa obslmo pojasnl. tako da 
bo l^ko ludi relativno zelar pragledmcar 
po taj vaji odpil biorilem^o delavnico. 
NaslednjI primer uvade bralca v pregled- 
nidarsko dak) s podatkovniml skladiddi In 
z urejaniem podatkov po slovenski abe- 
cedi, k lej temi pa sodijo ludi ixivezova- 
nje label in uvazno-Izvozni posll. Naslad- 
nja sKupina pnmerov sa ukvarja s pied- 
stavilvaml in z gralikoni. sledi pa nekoliko 


■■e drugo lelo bdmo morali pladali 
dohodnino in za to Izpomiti obrazee, ki 
nam jih je pradpisal Veliki bral. Za diugo 
leto slovenski SDK z oglasi ponu|a pro- 
gram za pripravo podatkov za odmero 
dohodnina. Vsakomur, ki s sabo prinese 
dtskalo, program podarijo (pri nas red- 
ka. a zato se bol| hvale vredna poteza). 
Program ni kakdno dudo lehnike, je pa 
zanesijiv in to je naivaineiAe. To )e 
torei za firma, ki morajo podaike pri- 


cav lezavno in zapislano. da na vesta. 
Kaj bi Kam vpisali. ce se vam zdi. da za 
le neumnosli potabile preved dasa 


lolili z radunainikom in s programom 
Dohodnina 

Cena programa za pad|el|a le 650 
DEM. S lako verzijo lahko obdeluiemo 
podaike poliubnega stevila l|ocb m na- 
lo izpiAemo vse napovedl za dohodni- 
no. IW da nrme. ki se ves zadeiek lela 
ukveijajo z Izradum in izpisi obvesui 
0 dohodkih v prejAnjem lelu. nimajo 
pametneiAega dels m si ielijo racunati 
dohodnino svqim usiuibencem <ki 
jim bodo rade vdie prmesli podaike 
0 vseh svojih pnhodkih. ladune. i. 

Na podiaija lorai pozabimo. Ostane- 
ta nam veiziji 6 in C. Z niima lahko 
obdelujale pi^atke omeierega stevila 
oseb (50 in 10). Nikar ne misIRe. da 
boste Izbirali le osebe poliubno' Ko ph 
enkrat vpisele. jih lahko izbnse le pro- 
Izvc^alec (lako vsai Irdijo navodiia. 6e- 
prav bi maidken poseg z dBasecvn ver- 
jelro zad^dal). Omeiitev bi lahko mir- 
no oslala. de bi jo uradili dnigada. Pa 
pusbmo lo. Oskutkiani verzi]i staneta 
500 oziroma lOO DEM. Ge naj b za 
program, ki ga bom polrebovai enkrat 
na lato (lahko sicer spiob vnasate po- 
daike 0 zasluzkih in olajsavah. vandar 
je osabno knjigovodstvo z radunaini- 
kom naumnosi in |e zamrio ze s spec- 
Irumom) ppraBil 100 OEM (ki |ih ne 
I mogel uporabit kol olajAavo pn 


To sa seveda ne zgodi. Be vedno je 
Reba vse najb. vse napisati. racunania 
)e pa tako all lako zelo maip. V bisMj 
ja program Dohodnina eleklronski 
vodnik po davdnem obrazeu Kljub pp- 
moci (taksla zanjo lanko napasemo ce- 
lo sami. ampak demu polam pocncic‘’i 


Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


DELO 
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)e program tak, da ga je leiauno upo- 
rabliali. Vna^nje |a cudno in zamod- 
no (izpolnimo vsa polja. program rras 
postavi na prvo polje, potam pntisna- 
tro PgDti, Esc za konec in D za potrdi- 
tav). Ni pre^a^|^nj^ nasid znakov v ve- 
hka 6rke. Ni kontrole EM^. Pa pi 
morala Pti. saj so nanjo vazani vsi 
podalki 0 davdnem zavezarKu. 

0 zloglasn EMSo so tola: na obraz- 
cu za dohodnino (ki mu program Oo- 
hodmna zueslo sledi) zadtevajo polag 
vpisa EMto vpis rcnstnega datuma. 
Ker je la vpsan v EMSO (program Do- 
dodmna pa na prevega, ali se ode po- 
datka skladalaj. lanko od mirrisirstva 
za finance u prinodnje pncakojemo, 
da bomo morali upisali Se podalke za 
repuWiko Sloveni|o in svoj spd (500 
za moSke, 505 za ienaie). vedeli Porno 
morali, kaleri po vrsli smo aa lisll dan 
rodili (predzadnji cilri v EMSO). za na- 
macek pa bomo morali izracunali kon- 
trolno slavilko (zadnja Ptra v EMdO). 
£a 10 ni neumno. 

Oomala vsi zalozniki softvera so 
skleniii. da se programov ne splaca 
sciliti. sa| to zelo ovira uporabmke, 
zaleze pa lake all tako ne. Program 
DoPodnina |e izjema. Ob zagonu zah- 
leva originaino diskelo v disketndtu. 
Oe le ne najde, se brez opozoiila vme 

V DOS. Ciao. belli. Avtogi, ki tako skr- 
bi|0 za svo|e piavice. pa po vsej verjat- 
nosa kiSijo tuje Na 2. sirani navodil 
naitefep vsa zasCitena imena. ki jih 
bodo omenjali v lekslu. In glei ga 
zlomka o programu PKZIP ni nib 
sladu. V navpdilih zan| jasno pile, da 
ga lahko po mill vp|l upoiabljamo 

V nekomercialne namene. Osemsio 
peldesel mark za izvod se mi zdi do- 
vol] komerclalno. Ce imajo avtoiji li- 
cence za komercialno uporabo PKZIP- 
a (0 tern resno dvomim), bi morali to 
k|e omenili. In ko smo ravno pn zaaCi- 
ti ijudje so tako obCulIjivi za svoja 
osebne podalke. da neradi povado za 
SVOJ EMSO. Zato bodo varieino loliko 
boll zelali obvarovati podalke o svojih 
zasluzkib. All program Dohodnina po- 
skrbi za lo^ Ne. Vsakemu polkvaliflci- 
ranamu upotabnlku programa dBase 
(all Dtftodnina) vse piU erno na be- 
lem (ce ima cfb monitor v mverznem 
nacinu) Dodali v program OoPodnlna 
gesla za doslop do podatkov, zneske 
spremeniU v nize in (ih natp (skupaj 
z dtugimi nizi) zakodiiall. ne bl bOo 
tako te^avno. 

Ko bosie brail la Clanek. bo va^ 
letosnia napoved za pdmeio dohodni- 
ne najbrz ze leiala na ob6ni. Premisli- 
li morale torej, all si bosie pnvo^li 
luksus in naslednje lelo opravili la po- 
sel s programom Dododnina. Jaz ga 
gotovo ne bom. 
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zameriava in bo odsel. PramaKni ro£i- 
CO sred sobs in vrata ss odprejo. 

V SDObnjem desnem predslu so reo, 
za katers le je prosi! bral. To so mikro- 
lilin, zemljcvid in slarinski kompes. Vr- 
nl se V institol. Zd^ je knjiznica odpr- 
la. Ksr li kniiznicadca ne dovoli. da si 
ogisdas mlkrofilm, po|di iz stavbs, 
z obe^lnikom vlomi v njen avto In 
prizgi ludi. Vrani se in ji povej, da je 
pozabila ugasili ludi. Knjiznicarka od- 
hill k avhj. ti pa SI lahko medtem v mi- 
m ogledaS mlkrofilm. Na niem pise, da 
proleso' Sloheim misli. da je odkril 
pozavo med skrivnosinimi napasi v |a- 
mi in draguljem Odi jaguaija. kl je bii 
Iasi azieskega kraija In je nepreceniji- 
ve vrednosli. Z avtomobilom se odpelji 
na letaliSde. Tam vidls. kako polkovnlk 
Sanches naroda svojemo vojaku. na| 
te ubye. 

4. poglavje: Na lelaliadu vzemi s ko- 
lesa drpalko za kolo. Vstopi v dakalni- 
co. Mozakar. ki piodaja lelalske kade 
pove. da nima robene karle za Rio 
Blanco. Ponudi mu denar. MoZak ti da 
kano in li naro6. naj |0 das naiakaiju 

V bam. Vslopi v bar in daj natakaiju 
kado. Pove li. da neki pilot ravnokar 
leU V Rio Blanco in da le Do vzel 
ssabo. 

Ko se V letalu zbudis. u plol pomoli 
pidlolo pod nos in ti knee ukaze. naj 
skodid iz lelala 

5. poglavje: Pilot li pove. da ga je 
najel polkovnik Sanches, da se te zne- 
bi m poises neks dokumenle. S tal 
poben padalo. Ko ti pilot rede, da da- 
ka. odpri kistko s kurami na lavi siranl. 
Kure ^odi|o iz klelks ns plola. ta pa 
pads skozi odpria vrata. Zdej mores 
pnll V pilDIOvo kablno. Ker so vrata 
zapita. obesi padalo na kljuko in ga 
vrzi skozi odprta vrata. Padalo odpre 
vrata. ti pa vslopid v priotovp kablno. 
Ker letalo hilro izgubija vidlno. moras 
prsvzeli krmilo. Naiprej upodasni mo- 
lor. potegni zakriica in potagni vdan. 
Avion sa mala vzrevna. vendar pade 

V reko. Ker voda naglo vdira v avion, 
moras hilro iz n|ega. Premakni zaboje. 
ki so na tieh In poPeri gumiiasii doln. 
Napihni ga s drpalko s kolesa In ga vtzi 

V vodo. Zdaj si ressn. Pas se odpravid 

6. poglavje Sr v meslu. Stopi do 
vpzicka s letsroni in |ih neka) vzemi. 
Vstopi V kantino m se pogpvori z nala- 
karico. Pove S. da ima edim lelefon 

V meslu El Loco In da ga ne push 
uporabtc nikomur. Ko se nalakarica 
oPme. hrtro poberi noz, ki lezi na mizi. 
NarezI leterons In ko nalakarica glade 


kantine. Nalakar odnese kroZnik El 
Locu. Tega zacne zaredi tsieronov pe- 
di grip, zalo odhiti k vodntaku. Vrni se 

V kantino. Z mize poberi oslanke nra- 
ne. vZigalnik m nekaj kovancev. Nato 
vslopi V El Locovo stanovarje. 

Na tleh lezi midja pasl. Poberi jo In 
daj vanjo oslanke hrane. nalo pa jo 
pdaZI nazaj. Miska se ujame v past, li 
pa lahko z roko seZes v njeno luknjo 
v zidu. Notri najdes denamico s 300 
pezetami. Teleloniraj in pocaka{. da 
trikral zazvonl. nato pa odloZi. Vrni se 
v kantino. Po krajdem dakanju se na 
vralih pnkaZe zenska. Zaradi hJentili- 
kaerje li zaslavi nekaj vprasan] (pravil- 
ni odgovon so 1952. Wild Women of 
Congo. 3 breie in 1 sesiroj. Zenska se 
nato predstavi kot Maya. Povabi le. da 
gresla skupaj k pralu. Ko pndes iz 
kantme. kupi pn mozakaiju v Irgovini 
vse. kar se da. Nenadoma vidid. kako 
El Loco pretepa mladega tanta. mi- 
sled. da mu ja la zadinil hrano. izpred 
vhoda v kantino poben lestev In zra- 
ven reke dolgo palico. Leslev prislonl 
na hotel in s palico vrzi lablo z napi- 
som HOTEL na El Loca. Fani ti bo Iz 
hvaleZnosti dal kos Zlata. 

Zdaj skodi v doln. Srecas se z Ora- 
tom, kl li pove. da je na sledi najve^e- 
mu odkrilju nase dobe In da ga hodejo 
oriemogodti. Skupaj se odpravile 

V pregozd. ruenkrat pa vas nepadajo 

voiaki. Allen pravl da jlh bo zadrzal. Tu 
se konda Zeslo poglavje. nadaljevanje 
pa bom opisal v eni nasledn|ih slevilk 
Moiega mikra. Bojan Vogrin 

Brodarjev trg 2. 61110 Ljubliana 
Tel.: 061/109-651 

Nocna miska 

Prinasam vam atarmanino novico. Prl 
podielfu AERO so odkrili NOCNO MI- 
SKO (kdo ve. morda za mradne lipe). To 
sem odkril po urah Zivciranja. saj je moj 
glodalec obdasno odpovedal pokorsdino. 
Ko sem se ga lolil z izvijacem, sem kma- 

koordinale X, Y, modno Obdullyv na svel- 
lobo. Ker je ohlsje iz zelo tanka plasbke. 
se nekai svellobe prebije skozenj in glo- 
dalec ne dela. de nanj posvetim s sveSI- 
ko Itudi sonce |e dovoli modno). 

Naj omenlm de problem vdiranja svel- 
lobe skozi reZe ob gumbih. ki prav lako 
vpliva na delovanjs midke (opazil moj 
s^olec s faksa). 

S tern proDlamom zellm seznanili sirde 
TRPECE vesoljslvo. saj jih ima najbrz 
vellko cenena midke (made In Taiwan). 

Marko Seruga 
Kidridava 13 
64000 Kranj 




mado postajo. nikar ne pckagajle na mizo 
celih kupov papirjev. Programska podpo- 
ra |e podoDna kol pri dmgih Geniusowh 



miskah: gonilnlk, PalnlBrush IV m ko- 
mandna plosda za Okna. PnloZena je 
podlaga iz penaste gume. 

Genius hiMouselite 

Ui^a po opremi spominja na genius 
hlMouse. vendar je optidne. Ob njej dobi- 
te podlaga z mnoZico drobnih pik (300 na 
palec). Podlaga je obdulijlva za mehan- 



Logitech mouseman 
cordless 


Logilechova OrazZicna midka se razli- 
kuje od Geniusove po tern, da za Komu- 




nlKacijo z domado postajo na uporablja 
intrardece svellobe. lemved radijske va- 
love. To je ludi njena prednosi: optidni 
silk med misko In domado postaio ni 
polreben. Poleg tega porabi logilech mo- 
useman cordless bistveno manj energije. 
priloZena jeleena batenja. 

Midka sme bni nafved 1.3 m daledod 
domade postaje. Ta more lezatl na vodo- 
revni povrdini in lako. da je svelleda dl- 
oda zgoraj. Na desnem boku le slikalo za 


nastavriev radijskega kanaia. na katerem 
midka deluje. To se morda zdi nepoiteb- 
no. vendar se lahko zadeve kai hrtro 
zapleleio. de je na mizi ved racunalnikov 
s takdnimi midkami. Najprej izberemo 
usirezen kanal z drynado postaio. polem 
pa de z midko. Pn lem nas vodi pnrodnk 
za uporaPo. 



Tudi la midka e ergonomsko oblikova- 
na za desnico. 6eprav na dkaiii pise da 
so prIloZeni programi na dakeiah oOah 
vellkosti. sem dobil la 5.25-palcne diske- 
te. Drugade je programska podpora na 
las podobna listi pn dnigrh Logilechovih 


Microsoft mouse 

In na koncu man vseh mrdk. okradena 
s Iremi -naj-: najdal|si kabel. najvedia 
teZa. na|vid|a cena Predvsem pa je Mr- 
crosoftova miska neuradni standard, sai 
vadina proizvaialcev irdi. da so njihove 
midke zdruzijive z r^o. Kot pn dnjgi radu- 
nalnidki penferi|i tudi tu vel|a. da si lahko 
samo vzornik pnvoddi neko malenkosi 
To je cena. Povedati so mi jo moraii 
dvakral. ker se mi je prvid zdek). da 
nisem prav slldal. 

Mtcrosotlova midka je bila edina. ki |0 
je pred testiraniem Ze kdo upprapiiai Pn 
prodaialcu so mi pnznali. da se ne more- 
jo ravno pohvaliti z velikim dievilom pro- 
danih mrdk. v zalogi iih pa ludi niso imeii 

Midko sem popeljal na sprehod po 
razlicnih povrsineh in ni me pustila na 
cedilu. Dinamidni gonilnik je res lepo na- 
rejen. Ob miski m nobene posebne pvo- 
gramsKe podpora. Se ved. ceprav |e go- 
nilnik ne diskeiah oPeh velikosO. se ne 
push kar lako inslaiirati z disketnika 6 
Oalovanje midke pod Okni se da naslavin 
z opajami v MamiControl Panaiu. 

Odiocitev je vase 

Ceprav sem nrdkolikokral ift^udil in 
resehral radunalmk. popravlial daloteko 
AUTOEXEC.BAT in Setup v Oknih ter 
pregledal precejsnje dievilo novih imem- 
kov. Di vam leZko pnporodil. katero msko 
kupite. Na odiodilev vpiiva piecej deiav- 
nikov: cena. oblika. dodaina programska 
podpora. osePni okus . . 2e v tako ma|h- 
nem mestu. kol le LiuPijana. le izPrra 
midk vad kol pesira. Sam moram pnzna- 
li. da sem se kijub poplavi raziidnih misk 
odlocil za drugadno napravico: na rno|i 
mizi le ze skoraj dve leh sledna kmgKa. 
Z veseljem pa Pi p zamenjai za Gem- 


^ Tel . 061/265-525 

SonnwenOgosse 32, 

COMPUTER SiSfaSl 

PRODAJA RACUNALNIKOV IN RACUNAIMISKIH DELOV 
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leneea World Trade Cerlra za Bezr- 
gradom. 



Na vpra^nia v mini-rah<nalniiirem 
kvizu odgovonle lake, da izderete 
enega izmed ponujemh odogovo- 
rev. ReSitev vpISile v kupon. ReSI- 

yi - 

Nagradni kviz (odgovori); vii,i,osa>«eanginaia<kupom> 

Reiitve (vpiiiie drke a. 6 ali c|: 

1. vprsianie... 2. vpraaartjs... 3. vptekanie... 

4. vpraianie... S. vpraianje. . 6. ypreianie... 

KakSflevrsteraiunalnikimale? 

IS.aprIla. Med reievalci s pravil- 



nagrajencev. 



innaslov 


M 
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morale u orgmalne SC pnneso vsai siaius C^tam Supre- 
muS(-lion£anevseasnovnemisi|e) Vsako povi^ie vam 
om09o6. da utndega mannca nadorresSte z nown. m 
sicer R, Adrr enepa, Adm. dva in F Adm In. TuQi b pa 
vam ne bo kaj cteti pomagak). saj Dosle morati igraD 
z vsemi liemi moavi naenkral. 6e zekle vsa) pnBiizib 
prenveo. Cil|i nakig sedaj mao aamodeina pnkazan na 
kam. zato Dosle morali oOmoSie neoehno skemraB, kar pa 
Do seveda pnvaDilo vse nasprolrkke v Diizim DMer se ne 
izunie V SC. se na The Voyage Seyond brai ne poda^e 
Gralika je v TVS pretezno enaka kot v SC. le z nekai 
kozmenenimi popravki (moinje na maiem ekranu pn pgle- 
dovarqu sourainikov). zvok le isb Ce sie radi igraii SC 
potem le The Voyage Beyond Mvezeo nakup. oeKWn 
pakelpapnporocam ludi vsem hetm. kiso|im vied Laser 
Squad. HeroQuest in Balde Isle History Lne Ta vrhunska 
sPalegiia vas bo nedvomno zaposlila za nekai zeU pntel- 


Gobllins II: 

The Prince Buifoon qi] 


amiga, PC, ST 


N 

m Vcrci se vracajo. ali Polje. norca se vracata: zloon 
demon le kralju ugraDii sina edinca m vladar se za pomoc 
spel ne more obrniD na mkogar drugega koi na Fmgusa m 
Winkla. naiveqa uma dezde Seveda le Young Pnnce 
prakbOno ie reien. ko pnmete za misko m se ioDie mpzga- 

Pivi del igre )e Oi prodaino izredno uspeien zaio 
tanlom pn Cocktel Vision rn mb na msel pnilo. da a karkpa 
draslidno spremniaii naia pamelniakoviOa moraia spei 
reievaiibPlialimanizaDlelenezankeinuganKe dehoieu 
prit do demonovega bnpga Viogeiunskovsomaiceso'e- 
men,ene. Winkle se lahko zanese svO)e sive ceiice. Fmgu- 
sdv rnodganoder pa 2e nekaj dasa strada n )e lame lake 
dober samd ie za zbi)an|e nonh iai Osnovn koncen je 
tore] tak. da s Fingusom privabliate pozomosL z Winktom 
pa leSile del naloge, ki vam ga druga oseoe doOej ne 
dovolijo opravili Pnmer. na prvi slopnji s Fingusom namer- 
no zgrmile s sirehe. nakar Winkle haWjaiodima se slarce- 
ma sprefno izmakne sleklenico In tako naprej. Tezav 
2 nadzorom ne Di smelo nb, saj lahko predmele pravza- 

vkjg. iKua. ) pa opravijale preprosto s khkantem na 
ustrezno asebormesb 

lO^no ved|in odmikov od GoOnimov m grabka je se 
zmer^ odildna. nansana z vekko duha m humoria v zlahka 
prepoznavnem siogu. zvok je dober, z vekko digitalizirane- 
ga govora (ak bolje. kndania in momlfania i Ika amigi 
bosle proliebovali vsai 1 MB pomniimka. na PC-|u pa 386 
in VGA. pn demer kak sounoblasler adlibroland ne Do 
skodoval Ce radi mozgate, ne oklevape isni 


Zeloznik CcAHVscri 

Vrslalgre msebagia 

Opisana verzl)a arnga 

ide|s 

Gralika i: 
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IGRE 
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IfflE 






igre ocenjujejo: Andrej Sohinc. Sergei Hvaia in 
David Tomiii. 

Za Prvih 20 Mojega mikra 

Tri igre. id jih v zadnjem »5u najraje grate: 

1. (tritocke) 

2. (dveloddl 

3. (enalocka) 

Kaksrte vrsle raiunalnik imale’ 

Ime in priimek 

Lelnica rajstva 


M 
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GafflCfio^ES.SNI 


Super Mario Bros 3 [ 


Game Boy, NES.SNES 


WWF Super 
Wrestlemania 




Ja.no vpraisnie cssa je Ho, Mat se Do Mano znatel 
V novi pusIdovMini. tapriK so $i le vse skupaj dokaj 
podobns, pa v vsah kgr mrgoli ruvih tnL Tod Super Mario 


Mega Drive, SNES 


j^^lWOBRE 


Teenage Mutant Ninja 
Turties ii: Back irom 
the Sewers [U 
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WEKONZOLE 




Mario mod multimediji 


HM»d.GAM£BOy:. 



nje). S karbonskimi bateniami lahko igiB- 



lends pa js lam nskje daleP v deieii 
vzhajaioPega sanca predsiavil svajo pfvo 
igraino konzolo NES (Ninlendo Enlerta- 
imeni Sei). Napravi sia lakoj zasvojiii 
yudske mnpzice, ena v Evropi, dmga pa 
» ZDA in na Japonskem. Plaa navduse- 
nfa ae je spioJII kmalu so na Irg zaPall 
pnnajay noui hISnl raPunalnikI in noue 
igralne konaole. 

Japonci so krivi za vse 

Japonci ne bodo nikoli pretrpeli dej- 
stva, da so zamudili pnn vlak v razvoju 
laiunalnikov. Svoj bes so na sreco spre- 
vrgll V poativno eneigijo in zavladali 
V svetu igralnih konzol. Giganta Sega 
- 'Thebetlerwlns* inNinlendo--lwanl 
itall-stasibitio razdelila svetovni irg, na 
katereiT) sedaj suvereno vladata. Drugim 
proizvaialcem (o teb vec pozneje) se do- 
slej se ni posrecllo ogrozib njune p'evla- 
de in sa pnnnili h korilu zasluzka. Srez 
dvoma bosla la dva koncema ludi v pri- 
bodnje obdrzala primal v prodaji konzol, 
saj Imala dolgoletne izkusnje. agresivno 
reklamno kampanjo in nekaj, cesar ne 
smemo pozabili. Gre namrec za dve ja- 
ponskl podietji. kl se poleg dobKka borila 
ludi za cast In znamko uspesnosli. Ce bl 
se botela dmga firma enakopravno vklju- 
dO V dirko s Sego In Ninlendom, bl Se 
morala lerro popolnoma posvebli. Poio- 
vldni viozki veljajo loliko kot nid. To je le 
najbolj obdubl Alan, ki se |e s svojiml 
konzolaml (Lyru, Alan 7800) poileno 
opakel. 

Do lela 1 968 so radunalnikl na podrod- 
|u video iger doblvali tekmo, potent pa se 
je vse zacelo obradali konzolam v prid. 
Vzrok za la preobrat je bilaprva1S-bilna 
konzota. Segin Mega Drive. Ta stvarca je 
dokazala. da se labko za manj^ siroske 
uspedno kosazigranti nalS-dtnib radu- 
nalnikih. Svel |e spoznal. da so igralne 
konzole poslale konkurenca radunalnl- 
Akim Igram In da bodo kmalu pieuzela 
dingenlsko pallco na podrodju zabavne 


Super Nintendo: nalboll razsirlena 
16-bllne Konzola 

Irtdusinje, Na korKu naj bl po sodd neka- 
lerih prtilo do popolne razdmzltve, Na 
racunalnikib naj bl obslajali samo se res- 
nl uporabni programi, poleg lega pa naj 
bl vsako gospodinjstvo premogk) se eno 
konzolo za zabavo otrok In sproslitev 
slarsev po napomem delovnem lednu . . . 

Nemara je laka vtzija pribodrtosli preti- 
lana, vsebuje pa zmo resnice. Konzole 
osvajajo svel In pred tern si ne gre zali- 
skali od! Res pa le, da je zagrizenega 
imetnlka osebnega racurtainika, vzvIAe- 
nega nad vsako -pnmilivno- konzolo. 
lezko prepncali. da spiejme novo vero. 
Tudi mene je bilo. a samo do dne, ko so 
ml dostavili v lesliranje Nintendovo druii- 
no konzol. Mlslli sem si. -Pa kaj Dodo 
ljudem konzole. sa) ima 2 e vsak doma 
PC-ja, ST-|a all antigo. na n|ih pa se 
labko tudI IgraA, kaine?-. da, labko se 
igras, ampak ne tako dobro kol na kon- 
zolab. Saj na Irdint, da so igre na radu- 
nalnikih zanid, loda postale so vse bolj 
monotone in -poiresne- karse bde zab- 
tev po pcmllnlku - grdanavada. kisose 
)e nalezle na PC-fib. 

Za Igralce so dobre slranl konzol te, da 
so popolnoma posvedene igram <za zdaj 
ja izjema risatski program Mano Paint), 
da ni zopmih virusov in cakanja med 
nalaganji. da Igre dobivajo nadaljevanja 
KOI po lekodem Iraku, da )e med zaloinIKi 
veliko zdiave konkurence in lekmovalne- 
ga duba ter da za vsem tern slojiio mari]i- 
vi Japonci. Igralne konzole praklidno ne 
poznajQ plratstva (deprav se vedno najde 
kaksna giedna duia. ki zacne bogateli 
na racun drugih). kar ulegne bib za neka- 
lere bolede spoznanje. da bo Ireba kupo- 
vali drage origlnale Najbiz je to ludi 
glavni razlog, da se konzole pri nas Ae 
niso razsirile. Slovenija je pad raj za pira- 
te in lezko se bo spniaznib z dejstvom. 
da jib nekod ne bo ved... 


s CD-ROM-om. 

Game Boy 

To le prenosna konzola s cmo-bellm 
zaslonom iz lakodih knstalov. Z njim se 
igrajo poslovnezi. z njim se igiajo slarAI 
in seveda otiocl. Igre vseb vrst. od Aaha 
do nogomela. Oe si je bilo pred 15 leti 
skpraj nemogode zamisliali. da bomo 
labko dandanaAnji bodili naokrog s lake 
stvarco V roki, je to zdaj resnidnost. 

Kar je majhen |90mm x 148mm 
< 32mm). lahek (300g) in poceni (170 
DEM), gre Game Boy i^aklidno v vsak 
zap. Moduli so zssdileni v licno obllkova- 
nih plastidnib skallicab. Pri nakupu dobi- 
te poleg konzole slereo siuAalke (igranje 
vam nudi Ae veeje veselia. ne da bi pri 
tern mobll druge Ijudl) In kabel za pove- 
zavo dveh igralcev. Ninlendo ponuja ludi 
veliko dodalne opreme. S stereo ojade- 
valnkom vas bodo sliAali ludi sosedie. 
povedevalna lupa vam zagotavlja, da ne 
boste poslali kralkovidni. svebobni filler 
pa omogoca igranje ludi pri slabAI svetlo- 
Ix. Najboijsa stvar pa je pnkljudekza stirl 
igralce. s kalerim labko mimo druzino 
spremenite v divjo hordo. kl se nelzmer- 
no zabava s simulacijo tormule 1 . Seve- 
da za to polrebujele Atiri Game Boyje, 
sliri module z igro In Atiri nabnjAene igial- 


te 15 (z alkalniml 35). z napajantem prek 
akumulatoga. ki se udobrto namesb na 

30 mbionov prodanib kosov po vsem 
svelu pnea. da )e Came Boy postal sve- 
tovna uspesnica (z njim se igia celo Pe- 
ter Pan V Hopku) m da mu Segm Game 
Gear (300 DEM) m Alanjev Lynx (200 
OEM) nisla prava lekmeca. deprav oba 
ponujata batvno grafiko. Game Boy le 
pad ceneiAi m za svo |0 ceno porM® 
8 K glavnega. 8 K gralidnega pomilnika. 
4-kanalni slereo zvok ter gieliko v lodl(>- 
voslllSO' Wpik.Niegovimoduiizmog- 
Ijivosb do 2 MB staneto od 30 do 60 
DEM. kar |e naiman) od vseb prenosnb 
konzol. Le redkl proizvaiala softvera si 
privosci |0 tak kiksuz. da izpusbto igre za 
Game Boy Iz Sv0|e prodat^ vange. Za- 
lozenost z n|iin le zato odiicna. Trsnutno 
so naibolj pnliubljene igre za Game Boy 
Final Fantasy 2, Hunt lor the Red Octo- 
ber, Tiny Toons, Parodius m Bart vs. the 
Juggernauts, ne smemo pa pozabib mb 
klasikov kot so NemeSB. Probolector. 
Solomon«s Club ki Choplitler 2. 

S kvaliteto Iger sem bll Ae sam pniebio 
preseneden, najbri zato. ker se Ae msem 
znebll spominov na pred neka) ieti zelo 
popuiame zepne video ignce. ki pa so 
imele le stabeno grafiko in mkakrsen 
zvok. Gameboy po videzu zek) spomria 
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rwje. loda to je v bistvu raiunalnlk 
s procesorjeiTi ph 4,19 MHz. Kosem ga 
pokazal prijaleliem. so bill navdusenl. 
■Drtwa stvarea-, -Ful mega-, -Wowi- 
so bile pnpoirbe. hi so leleie nanj, pa 
ieprav je biia gralika samp irpnakfomal- 
ska Utilek je ze to. da ga labko rosis 
s seboj, sedeS ra plpenik, ga pplegnes 
na piano, zainei igrac in 2e poslanes 
lokalna alrakdja Igianjs doma sicer ni- 




SNES 

25.11.1990 so pn Ninlerdu preili na 
podrodjeie-bilnlbkonzd imeli so velike 
ambioi|s, saj so zeleli prekosill Mega Dri- 
ve, Segino 1&-bitni konzolo, ki je bile 
lakral na Irgu ze dve leli. S SNES-om 
(japonska verzija se je imenovala Super 
Femicom) fim je to ludi uspelo. SNES 
(cena 350 DEM) je pravi bilni igraini 
avtomal, ki is Segi v dobrih dvelt lelih 
odvzel dobr^n del tiga (lienuino slanje 
le 79:21 v niegovo korislj. Odgovoi na 
vpraSanje -Kako mu je lo uspelo?- se 
skriva v njegovem barduenj. 

Edina SNES-ova sibka lodka je proce- 
sor 65C16. Ta izopoinjena razliaca 
6502, ki je tudi v C 64, zadosluje le 
-normalrkm- Igram, pn zaplelenib 30 
operacijah s poligonsko grafiko pa zna 
imed leiave, ieprav lakral pospe^ na 
3,58 MHz. Zaradi leb nevsecnosti so 
V nekalenb modulib (Super Mans Kal. 


stvu. zdaj pa se njegov 8-bilni procesor 
ne more vec kosati z napredkom lehno- 
logije. Tudi ostali lebnidni ppdatki (16 
barv na zaslonu. locijivosi 256 x 240, 
2 K glavnega pomilnika) govorijo o r^e- 
govib (ns)zmoznostib. NES je v primerja- 

na kvallletnl ravni C 64. Ob lem izzuenijo 
vsi reklamnj napori Ninlenda. ki bode 
prodali de zadnje zaloge, kot sireli 
V prezno, Kl|uO lemu pa NES 5e ni dislo 
odpisan, Nekoc slavni Came Boyjev -ve- 
liki Oral-, ki ga je dvigniia predvsem Man- 
ova saga, ima mocno zaledje v moiju 
iger, ki so jib napisall zanj v loku deselih 
let, od kar je prisoten na irgu. Zadnji 
poskus. da bi u^1 s prodorom na 
Vzbod . ki s konzolami Se ni tako nasi- 
den, se je le deino posredl. S-Oilne kon- 
zole so pad (lako kot 8-bilnl radunalnikl) 
ze nekaj dasa -OUT-. Nibde nl tako ne- 
umen (bogai), da b kupoval zasiarelo 
tebnoiogiio - razen ilstih, kj spodtujejo 
pregovor -Kdpr z majhnim zadovoljen ni, 
velikega vreden nil-. Taki Ijudje pa lahko 
zaceno sistema(150 DEM za konzolo in 
60 do 120 DEM za modul) dobijo ludi kak 
rabljen C 64 ali spectrum. 

te pe se vendarle odiocite za NES in 
poceni zabevo. lahko ostenek dsnatja 


ma lako smmkerskega udinka, pomaga 
pa kol sprostitev med udenjem ali oprav- 
ijanjem velike potrebe. Game Boy je 
2 vami - kjerkoli m kadarkoli ga potrebu- 


NES 

Zlata lela tega sislema video Igar so 
ze minlla. Se nedolgo tega je bil pnsoten 
V vsakem trel|em ameriSkein gospodinj- 


potrodite za nakup dodatkov. Najprej 
- namesto originalnib konirolnlh ploSdic 
kuplte raje NES Advantage, zelo solidno 
igrzdno palico z desellml gumbi. Morda 
sle ljubitelj simulacij? NES Max (analog- 
na igralna palica) In NES Zoomsr (krmil- 
na rocica) pridarala obculek navidezne 
(ampak zares samo navideznej resnld- 


nosb. Ostana nam le de NES Zapper 

- senzorska pidlola, obvezna spremlje- 
valka vseh izlrabljevalcev pitij trslje vr- 
sle. Za slevildnajso dnizbo pa je nujno 
polreben NES -Four Score-, na katere- 
ga se lahko pnklopijo najved stirjeigrala. 

NES ob mnozlb dodatne oprema pre- 
more ludi obilico iger za vsak ouks. No- 
vib Iger za NES je sicer vedno manj. saj 
se je vecina zalozmskib his preuamerila 
na irg s 16-bilnl konzolami. lode zalo le 
slanh ved kot dovolj. Med njimi so najboli 
znane Super Mario Srps 1-3, Mega Man 
2. Manic Mansion, Sword and Serpents 
in druge. Toda vedile: NES ni ved No.l 

- z Mariam ali brez njega! 


Parodies) vdelani posebnl &pi (custom 
cbips), ki se dodaino paspelyodelovanie 
piocesorja. Od tu tudi velike lazlike v ea- 
rn modulov (70 - 150 OEM). Kakorkoli ze, 
Mega Drive jo v primeru procesoija z Mo- 
lorolo BSODO veliko bol)e odnese. 

SNES ima 1 28 K glavnega in 64 K bi- 
bega grafidnaga pomilnika, kar zagolav- 
Ija bilro delo z graficnimi objekli. Tudi 
zvok je odliden: 8-kanalov nudl CD kvali- 
teio in zdi se, kol da za seboj viede 
orkesler. Iz palele 32.768 barv |ib lahko 
SNES na zaslonu prikaZe 256 (128 za 
ozadje. 128 za objekle). Najmodnejde 
orozje SNES-a pa so njegovi posebni 
ucinki. Premoie |ib kai nekaj (room, seb- 
cenje. masklranje poligonov). naibolj 


znan in spektakularen pa je profesionai- 
cem znan pod imenom Mode 

7 ustvari iluzijo trelje dimenzije s pomod- 
jo posebnega 30 dipa. Tako se pn neka- 
-tenh igrab zdi, da nasprotniVi kar -leli)0- 
iz zasiona in da Dodo pravkar pnslali 

V nasi dnevni sobi. Zelo impresivno' 

Kot sem ze prs) omenil. so na nekate- 

rih modulib zmogijivosli do 16 MB poseP- 
ni dodaDd. Na pnmer. SRAM (slalicni 
pomilnik). KI se po izkiopu konzole napa- 
la prek balerije m lako shram zadnte 
slanie v ign, koprocesor OSP1. ki poma- 
ga ptocesonu pn iziadunhv 3D prpslonj. 
□p Coiesior. ki regisinra tidenia grahdnib 
obieklov ter pribrani procesorju lo opravi- 
lo (tega dipa zaenkrat le m v modulib) 
Za sredino leta 1 993 pn Nintendo nadrtu- 
jejo le SFX 3-D. Cip, ki nai a se prvid 
pojavii V igri Slarfpx, bo mocno po^ielil 
igie s 3D vektorsko grahko 3-0 SFX se 
bo senjsko vdelovel ludi v Nmlendov CD- 
ROM. ki bo skupaj z 32-0itr>m procesor- 
jem RISC pn 21 Mhz in mnozico novih 
grafidnih dipov, ki DoOO omogodali ludi 
grafiko V HAM-u, naiBd lam nekje ob 
koncu leiosnjega leta. Se ena zanimiva 
c«cija. ki se nam obeta. je genlock za 
SNES. S lem hardverskim dodatkom bi 
lahko V pnhodnosb v igie vnalali tudi 
digibliziraboanimaajo Si ze predstavljaj- 
le. kako se boste b^vab s Terminalor- 
jem iz onginalnega tiima (presiikava 1 .1 
le leorelidno moznal’ Toda nazai v se- 
danjost! Ta bip so na SNES-u -not stuii- 
igre: Street Fighter 2. Zelda 3. Super 
Probotecldr, Super Maro Karl in Super 
Mario World. Zari] sla predelana tudi aiv 
gleskiPopulousinamenski Sim City - in 
to zelo dobro' SNES ima pnbodnost 

V vsakem primenj 

Neuspeli poskusi praiosnih konzol kol 
so Super Vision Master System m Game 
System in klavmi Mom video igralnih si- 
slemov polrjujeto zgomjo enadbo. Tudi 
imena kot so NEC-ove 16-bitne konzole 
PC- Engine. Supergrafi ISOO DEM). Co- 
regrafx (BOO DEMJin njegova prenosna 
izvedba GT (700 DEM) ter SNK-|ev Neo 
Geo (800 DEM. plus 300- 400 OEM za 
vsako igro) so bolj redka Te konzole 
nisokompalibilne mlimedseboi. kai sele 
z Ninlendom all Sego. poleg tega pa so 
za plitve zefie navadnih smrtnikov odloc- 
no prediage. 

Quo vadis, consola? 

Pnbodnost konzol je v znamenju la- 
serjev; NEC-ov Turbo Duo, ptva konzols 
CD (700 DEM) le ze na Irzi^. kmalu bo 
nared tudi Segina konzda Mega CD. 
Sbn velike firnre: Panasonic. Electronic 
Alts. Time Warner in AT8T v skupnem 
projektu snuiejo 3DO - konzolo za mulb- 
medijske predslavitve. Tudi HiFi Nrdka 
Pioneer ob obidajnem predvajalniku CD 
nadriuje prikijudak za konzole CD. SNar 
naj bi se imenovala LaserAclive Kot ka- 
ze. bo sele lelo 1994 odiodilo zmago- 

Ninlendove konzole nam )e v lestira- 
nje odslopil ekskiuzivni zaslopnik Ninteiv 
da za Slovemjo Laser Plus. Cevijarska 
2. Ljubljana, lei. (061) 152-136 
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WP 5.2 for Windows 
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AWARD 

$ 449 ALIVE 
$ 114 TRADE UP 
$ 75 UPGRADE 


Opimirilii drzavljaiivm' 


Adobi- Type ,U<in«^er profcram 
Dll in OLE objeke 
(rnintatik 5 program 
Voi'n orodju 

Poilne poSitjke 

Iztiril % hilrriii i.kuijir in na 

')>orlnu laku |Mi|ira. U * 

llfiratil}i> Ipraj pilinpn4.p^a jpzILn. 
Iliihrn ali\lailB frkmanjr 
<Ji»rrukih UpspH in -uioniiiir, 


Kilor I 


i karkoli o njem. 


Pperpetuum 

Distribucija 

BiroSoft, Dunajska 21 
(061) 194 063, 325 881 
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CA-Qippi^ 



CE ZELITE... 

"‘iegalizirati piratsko yeraflp 
*kupiti CA-Clippcr 5.2 za trctjino cene 
^do^iti-CA-Clippcx— Tools II birczplacno 
*in V celoti prihraniti vec kot lOOO.-USD 
...POKLICITE 061/314-472 _ 




MDS' 


im 


Intermedia 


TIPKOVNICE 

KeyTronicKT2000EURO 

SLO nabor znakov • crxie page 652 

3 letagarancije 

***NOVO*** 

,o™eoa.£T.?£?.^eyT,onic 

1 leto garancije 

zelo ugodna ponudba ; 

• grafiine kanice VGA 1024x768 TRIDENT 

• kombinirane konrrolne kanice 1DEIFDCI2S1P1G 

• vhoiino izhodne kanice 2S1P 

• IDE konrrolne kanice 

• MGP graficne kanice 

• ACILER miske 

• FAX 9600IMODEM2400 MNP5 kanice 

• BNC konekiorji, lemiinaiorji, T Hleni, adaprerji 

• ETHERNET in ARCNET program 

• EPSON tiskalniki 


Laserski tiskalniki 
Hewlett-Packard 


Cetrta 

dimenzija 

tiska 



resolucija liska 600 dpi 
serijsko vgrajen slovenski nabor znakov 
raztirilev spomina do 34 MB 
zmngljivost do 850 listov formata A4 
45 vgrajenih skalabilnih lipngrafij 


LaserJet 4 

Prihodnosti prijazen tiskalnik 


Za vec infonnacij poklicite: 0617193-322 


VoQo 

• 10 

HERMES PLUS 




HERMES PLUS d.d , Celovlko 73, 61 000 Ljubljana, 






sp ■ 1900 plus malriina liskalka 
24 iglicna, 240 zJs, A4 format 


SEIKOSHA 


Eiirobit, idcljucni zastopnik Seikoshe 
za Slovenijo, 

Vam - kot je vnavadi - 
zagotavlja takojsno dobavo ter 
zanesljiv in hiter servis 


SL 270 malriina liskalka 
24 iglicna. 324 zJs, /li format 



narejena, da ustreze 


VA^EGA USPEHA 


Eurobit Ajdovscina, Goriska 25c, tel. 065/62 455, 62 477, fax. 065/62 733 
Eurobit Ljubljana, Bezigrad 7, tel. 061/311 577, fax. 061/316 357 


